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	COMPETENCIAS GENÉRICAS QUE EXPRESAN 

EL PERFIL DEL EGRESADO
Se autodetermina y cuida de sí

1. Se conoce y valora a sí mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.

2. Es sensible al arte y participa en la apreciación e interpretación de sus expresiones en distintos géneros.

3. Elige y practica estilos de vida saludables.

Se expresa y se comunica

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilización de medios, códigos y herramientas apropiados.

Piensa crítica y reflexivamente

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos.

6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista de manera crítica y reflexiva.

Aprende de forma autónoma

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida.

Trabaja en forma colaborativa

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos.

Participa con responsabilidad en la sociedad

9. Participa con una conciencia cívica y ética en la vida de su comunidad, región, México y el mundo.

10. Mantiene una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad de creencias, valores, ideas y prácticas sociales.

11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera crítica, con acciones responsables.

COMPETENCIAS DISCIPLINARES 

1. Construye e interpreta modelos matemáticos mediante la aplicación de procedimientos aritméticos, algebraicos, geométricos y variacionales, para la comprensión y análisis de situaciones reales, hipotéticas o formales.

2. Formula y resuelve problemas matemáticos, aplicando diferentes enfoques.

3. Explica  e interpreta los resultados obtenidos mediante procedimientos matemáticos y los contrasta con modelos establecidos o situaciones reales.

4. Argumenta la solución obtenida de un problema, con métodos numéricos, gráficos, analíticos o variacionales, mediante el lenguaje verbal, matemático y el uso de las tecnologías de la información y la comunicación.

5. Analiza las relaciones entre dos o más variables de un proceso social o natural para determinar o estimar su comportamiento.

6. Cuantifica, representa y contrasta experimental o matemáticamente las magnitudes del espacio y las propiedades físicas de los objetos que lo rodean.

7. Elige un enfoque determinista o uno aleatorio para el estudio de un proceso o fenómeno, y argumenta su pertinencia.

8. Interpreta tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos con símbolos matemáticos y científicos.




BLOQUE I
Resuelve problemas aritméticos y algebraicos.
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	UNIDADES DE COMPETENCIA:

Construye e interpreta modelos aritméticos, algebraicos y gráficos, aplicando las propiedades de los números positivos y expresiones aritméticas y algebraicas, relacionando magnitudes constantes y variables, y empleando las literales, para la representación y resolución de situaciones y/o problemas aritméticos y algebraicos, concernientes a su vida cotidiana y escolar, que le ayudan a explicar y describir su realidad.

Identifica las características presentes en tablas, gráficas, mapas, diagramas o textos, provenientes de situaciones cotidianas, y los traduce a un lenguaje aritmético y/o algebraico.

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	4.1

5.1

5.4

5.6

6.1

7.1

8.1

8.2

8.3
	Expresa ideas mediante conceptos representaciones lingüísticas, matemáticas o graficas.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus  pasos contribuyen al alcance de un objetivo.

Construye hipótesis, diseña y aplica modelos para probar su validez.

Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para procesar e interpretar información.

Elige las fuentes de información más relevantes para un propósito específico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.

Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimientos.

Propone maneras de solucionar un problema y desarrolla un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos específicos.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos  y habilidades con los que cuenta  dentro de distintos equipos de trabajo.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	1.1

1.2

2.1

3.1

3.2

6.1

6.2
	Identifica los diferentes tipos de modelos matemáticos  y sus características.

Relaciona distintos tipos de modelos matemáticos con situaciones reales.

Resuelve diferentes tipos de problemas.

Elige las posibles soluciones de un problema resuelto.

Comprende el procedimiento utilizado  en la resolución de un problema

Cuantifica magnitudes del espacio y las propiedades físicas de los objetos que lo rodean.

Representa matemáticamente magnitudes del espacio y las propiedades físicas de los objetos que lo rodean.
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SECUENCIA DIDÁCTICA
ACTIVIDAD 1

	a) Escucha la lectura que hará un compañero y que proporcionará el docente sobre la descripción del puesto de trabajo que se solicita en el Hotel San Nicolás.

I.- Lee las fotocopias proporcionadas por el docente en las que se describe las funciones del puesto que debe desempeñar el cajero. (Anexo #1) Realiza de manera individual la siguiente actividad:

i) Completa los formatos de factura del Anexo #1, utilizando el menú elaborado en la clase de informática. Utiliza la calculadora haciendo uso de paréntesis y almacenamiento de datos en la memoria.

ii) Compara tus resultados con dos compañeros y corrige si hay errores.

iii) En plenaria comenta cuáles son los errores más comunes que se cometieron y escríbelos en el pizarrón.

iv) Selecciona cuáles fueron los errores más comunes y elabora una tabla de frecuencias.

v) Anota recomendaciones de cómo se pueden evitar cometer los errores más frecuentes.

vi) Anota los conocimientos, habilidades y valores que debe tener la persona contratada para trabajar el puesto del cajero.

vii) Archiva en tu portafolio el menú y el Anexo #1.
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Resuelve problemas aritméticos y algebraicos.
	Descripción de las actividades de la persona que atenderá la caja registradora en el Hotel San Nicolás:

· Hacer el cálculo necesario para cobrar las comandas de los consumos de los clientes.

· Elaborar Facturas por consumo.

· Realizar cortes de caja al finalizar su turno.

· Atender a los clientes con cordialidad y respeto.

b) Llena la siguiente factura, utilizando el menú que elaboraste en la clase de Informática.

DATOS PARA QUE ELABOREN EL MENÚ EN LA CLASE DE INFORMÁTICA

c) Clasifica los alimentos, las bebidas y los postres.



	
	DESCRIPCIÓN
	COSTO
	

	
	Huevos Rancheros
	$75.00
	

	
	Chilaquiles verdes con pollo
	$65.00
	

	
	Frutas de temporada
	$53.00
	

	
	Jugos de naranja 
	$20.00 grande
	$15.00 chico
	

	
	Jugo de toronja 
	$25.00 grande
	$20.00 chico
	

	
	Taza de café 
	$16.00
	

	
	Rebanadas de pastel de manzana
	$28.00
	

	
	Pan dulce
	$8.00
	

	
	Huevos al gusto
	$70.00
	

	
	Avena
	$55.00
	

	
	Hot Cakes
	$58.00
	

	
	Agua de frutas
	$10.00
	

	
	Rebanada de pastel de queso
	$20.00
	

	
	Huevos Benedictine
	$90.00
	

	
	Huevos con bistec
	$85.00
	

	
	Machaca
	$78.00
	

	
	Huevos divorciados
	$68.00
	

	
	Leche
	$12.00
	

	
	Chocolate con leche
	$18.00
	

	
	Rajas con queso
	$65.00
	

	
	Nopales con huevo
	$70.00
	

	
	Tamales de mole
	$18.00
	

	
	Cereal con leche
	$35.00
	

	Anexo #1
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Resuelve problemas aritméticos y algebraicos.
	

	
	Restaurante “ El Conquistador”

Calle primera núm. 546

Zona Centro, Ensenada, B.C.

R.F.C. REC041025MTA

FACTURA No. 156
	

	
	Nombre:
	
	RFC
	
	
	

	
	Dirección:
	
	Fecha:
	
	
	

	
	
	
	

	
	CANTIDAD
	DESCRIPCIÓN
	COSTO
	

	
	1
	Huevos Rancheros
	
	

	
	2
	Chilaquiles verdes con pollo
	
	

	
	1
	Frutas de temporada
	
	

	
	3
	Jugos de naranja grandes
	
	

	
	1
	Jugo de toronja chico
	
	

	
	4
	Tazas de café
	
	

	
	2
	Rebanadas de pastel de manzana
	
	

	
	3
	Pan dulce
	
	

	
	
	Sub-total
	
	

	
	
	I.V.A. 10%
	
	

	
	
	Descuento 15%
	
	

	
	
	TOTAL
	
	

	Anexo #2
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Resuelve problemas aritméticos y algebraicos.
	d) Al final de la jornada de trabajo, después de realizar el corte de caja, la máquina registradora arrojó los siguientes datos:

Ingresos en efectivo

$ 56,125  (pesos)

$   1,320  (dólares)

Ingresos en tarjetas

$ 28,467  (pesos)

$      788  (dólares)

Notas firmadas de

Clientes hospedados

$  5,955  (pesos)

I.- Contesta las siguientes preguntas, puedes hacer uso de la calculadora.

i) ¿Cuál es el tipo de cambio de hoy?  _______________________________

ii) ¿Cuánto ingresó por consumo en pesos el día de hoy? ________________

iii) Escribe la operación realizada: ___________________________________

iv) ¿De ese total cuánto ingresó por concepto de I.V.A.?  _________________

v) Escribe la operación realizada: ___________________________________

vi) Si de propina en promedio los clientes dejan el 12% ¿Cuánto se ganó en
propinas? _______________________

i) Escribe la operación realizada:_______________________________

ii) Si hay cuatro meseros atendiendo ¿Cuánto le tocó a cada uno por concepto de propinas?  _______________________

iii) Escribe la operación realizada: ______________________________________

iv) ¿Cuánto dinero se ahorró el cliente con el descuento?  ___________________

v) Escribe la operación realizada: ______________________________________

vi) ¿Es lo mismo hacer el descuento primero y después cobrar el IVA? _________

Explica:  ________________________________________________________

 _______________________________________________________________

 _______________________________________________________________

NOTA: Archiva en tu portafolio el menú que elaboraste y el Anexo #1.
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Resuelve problemas aritméticos y algebraicos.
ACTIVIDAD 2
	a) Realiza los siguientes ejercicios en equipo de dos, usando la calculadora y revisa los resultados en plenaria.

i) 
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b) Con base en las dudas respecto a las leyes de los signos y símbolos de agrupación, escucha la explicación del profesor acerca de las consideraciones que deben hacerse para realizar estas operaciones.

c) Realiza el siguiente conjunto de ejercicios, en equipos de no más de tres personas, donde el profesor observará el uso de la calculadora, (Evaluación sumativa).

i)     
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d) Convierte a porcentaje las siguientes fracciones:
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Resuelve problemas aritméticos y algebraicos.
ACTIVIDAD 3
	a) Escucha la lectura que el profesor hará de las actividades de un preparador de bebidas.

El empleado contratado para cajero, deberá apoyar al preparador de jugos cuando haya mucha clientela, por lo que debe saber las proporciones y porcentajes correctos de acuerdo con la siguiente tabla:

JUGO NUTRITIVO

Ingredientes

Litros

Piña

¼

Naranja

¼

Apio

1/8

Zanahoria

5/8

(Tabla #1)
i) Contesta las preguntas del Anexo #2, utilizando las tablas proporcionadas.

ii) Pega tus resultados en la pared para que en grupo se comparen los resultados.

iii) Archiva en tu portafolio el Anexo #2.


	b) A partir de los datos de la tabla anterior, resuelve lo siguiente:

i) Expresa la relación numérica entre piña y apio:  _____________________

ii) Expresa la relación algebraica entre piña y apio: _____________________

iii) Expresa la relación numérica entre naranja y zanahoria: _______________

iv) Expresa la relación algebraica entre naranja y zanahoria: ______________

c) Expresa en mililitros cada uno de los ingredientes para preparar un litro de jugo:

i) Piña ______

ii) Naranja ______

iii) Apio ______

iv) Zanahoria _______

d) Utilizando la tabla de los jugos, escribe las cantidades de cada uno de los ingredientes que se requiere para preparar 2.5 litros de jugo (con números fraccionarios).

i) Piña ______

ii) Naranja ______

iii) Apio ______

iv) Zanahoria _______
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Resuelve problemas aritméticos y algebraicos.
	

	e) Escribe las cantidades de cada ingrediente que se requieren para preparar 2.5 litros de jugo (con números decimales).

i) Piña ______

ii) Naranja ______

iii) Apio ______

iv) Zanahoria _______

f) Escribe las cantidades de cada ingrediente que se requieren para preparar 2.5 litros de jugo (con porcentajes).

i) Piña ______

ii) Naranja ______

iii) Apio ______

iv) Zanahoria _______




ACTIVIDAD 4
	a) Resuelve los siguientes problemas:

i) Para preparar limonada se tiene el siguiente modelo: 
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 donde y representa la cantidad de jugo de limón y x la cantidad de limonada en litros. Completa la tabla #2 para preparar jarras de limonadas. Expresa los resultados en números fraccionarios.

Limonada (x)

1

2

3

4

Jugo de limón (y)

(Tabla #2)

ii) Para preparar limonada se tiene el siguiente modelo: 
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 donde y representa la cantidad de azúcar y x la cantidad de limonada en litros. Completa la tabla #3 para preparar jarras de limonada. Expresa los resultados en números fraccionarios.

Limonada (x)

1

2

3

4

Jugo de limón (y)

(Tabla #3)

Evaluación formativa.
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Resuelve problemas aritméticos y algebraicos.
ACTIVIDAD 5
	a) Encuentra el valor numérico de las siguientes expresiones considerando que 
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v) 
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vi) 
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vii) 
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viii) 
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ix) 
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ACTIVIDAD 6
	a) Escribe una fórmula que represente las siguientes expresiones o problemas escritos en lenguaje informal.

i) María es 28 años mayor que Juan.  _____________________________________

ii) La estatura de Jorge es el doble que la de Pánfilo  _________________________

iii) Voy a la tienda y pago con un billete de $500 y me regresan $132 de cambio, ¿Cuánto gasté?  ____________________________________________________

iv) El área de un cuadrado ______________________________________________

v) El perímetro de un rectángulo _________________________________________

b) Expresa en lenguaje informal las siguientes expresiones algebraicas:

i) 3x+2=  ___________________________________________________________

ii) 2x+6y=  __________________________________________________________

iii) X2+y2= __________________________________________________________
iv) (x+y)2=  __________________________________________________________

v) 8xy=  ____________________________________________________________
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Resuelve problemas aritméticos y algebraicos.
ACTIVIDAD 7
	a) El equipo de COBACH Ensenada, participa en un torneo de fútbol. En la primera semana ganaron tres juegos y perdieron dos. En la segunda semana fueron cuatro ganados y uno perdido. Si perdieron los siguientes siete juegos ¿cuál es su porcentaje final de ganados y perdidos?

i) 62%

ii) 50%

iii) 14%

iv) 58.8%

v) 300%

b) Revisa en algún periódico de la localidad, las noticias que utilizan porcentajes. Recórtalas y pega seis en tu cuaderno. Comparte con las de tus compañeros y realiza un ensayo de una página donde expliques la aplicación de los porcentajes en la vida diaria.


ACTIVIDAD 8
	AUTOEVALUACIÓN (BLOQUE I)
a) Define con tus propias palabras los siguientes conceptos:

i) Número real: __________________________________

ii) Número entero: ________________________________

iii) Número racional: _______________________________

b) Responde en cuaderno
Representa en forma decimal los siguientes porcentajes.

i) 10%

ii) 49%

iii) 66%

c) Representa en forma fraccionaria los siguientes porcentajes:

i) 25%

ii) 12.5%

iii) 20%

iv) 33.33
Evaluación Formativa:


Resuelve problemas aritméticos y algebraicos.
ACTIVIDAD 9
	COEVALUACIÓN
a) Resuelve los siguientes problemas y compara tus resultados para medir su aprendizaje.

i) Calcula  5.4% de 150.

ii) ¿Qué porcentaje representa 12 de 48?

	iii) Si un equipo de básquetbol ganó en una temporada 78 juegos y perdió 49, ¿cuáles son los porcentajes de juegos ganados y juegos perdidos?

iv) A continuación se presenta la tabla de resultados de exámenes a título de suficiencia de algunas preparatorias, donde se informa la cantidad de alumnos reprobados durante los últimos 4 años

AÑO

ESTUDIANTES

REPROBADOS

APROBADOS

2006

5830

1166

2007

6250

1375

2008

6670

2668

2009

7850

2826

(TABLA #4)

b) Responde las siguientes preguntas en tu cuaderno:

i) ¿Cuál es el porcentaje de reprobados en cada año?

ii) ¿Cuál es el porcentaje de aprobados en cada año?

iii) ¿En qué periodo fue mayor la cantidad de reprobados?

iv) ¿Cuáles pueden ser los factores que consideras que afectan los índices de reprobación?

v) Comenta tus observaciones y operaciones con tus compañeros de clase.

c) Realiza una encuesta entre los alumnos de tu clase que nacieron en Ensenada o en otro lugar.

i) Elabora una tabla con los datos obtenidos.

ii) Calcula el porcentaje de estudiantes que nacieron en la ciudad.

iii) Calcula el porcentaje de estudiantes que no nacieron en la ciudad.

iv) Calcula el porcentaje de hombres y mujeres en tu clase.

Evaluación formativa:



	MATERIAL A UTILIZAR:

· Ilustración (fotocopia).

	
	MECANISMO PARA EVALUAR:

Lista de cotejo




BLOQUE II

Utiliza magnitudes y números reales

	UNIDADES DE COMPETENCIA:

	Construye e interpreta modelos aritméticos, algebraicos y gráficos, aplicando las propiedades de los números reales y expresiones aritméticas y algebraicas, relacionando magnitudes constantes y variables, y empleando las literales para la representación y resolución de situaciones y/o problemas aritméticos y algebraicos, concernientes a su vida cotidiana y escolar, que le ayudan a explicar y describir su realidad.

Identifica las características presentes en tablas, gráficas, mapas, diagramas o textos, provenientes de situaciones cotidianas, y los traduce a un lenguaje aritmético y/o algebraico.

	

	COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	4.1

5.1

5.4

5.6

6.1

7.1

8.1

8.2

8.3
	Expresa ideas mediante conceptos representaciones lingüísticas, matemáticas o graficas.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo cómo cada uno de sus  pasos contribuyen al alcance de un objetivo.

Construye hipótesis, diseña y aplica modelos para probar su validez.

Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para procesar e interpretar información.

Elige las fuentes de información más relevantes para un propósito específico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.

Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimientos.

Propone maneras de solucionar un problema y desarrolla un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos específicos.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos  y habilidades con los que cuenta  dentro de distintos equipos de trabajo.

	

	COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	1.1

1.2

2.1

6.1

6.2

8.1
	Identifica los diferentes tipos de modelos matemáticos  y sus características.

Relaciona distintos tipos de modelos matemáticos con situaciones reales.

Resuelve diferentes tipos de problemas.

Cuantifica magnitudes del espacio y las propiedades físicas de los objetos que lo rodean.

Representa matemáticamente magnitudes del espacio y las propiedades físicas de los objetos que lo rodean.

Reconoce los símbolos matemáticos y científicos que se utilizan en tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos.


Utiliza magnitudes y números reales


SECUENCIA DIDÁCTICA:

ACTIVIDAD 1

	a) Lee la situación didáctica proporcionada por el docente (rotafolio, pintarrón o fotocopias) de manera individual.

i) Escucha la explicación del docente sobre el cálculo de porcentajes y resuelve las preguntas guía.

Preguntas guía:

· María compró un pantalón, ¿Cuántos euros pagó por él?

ii) Completa el siguiente cuadro utilizando los conocimientos adquiridos sobre cálculo de porcentajes:

Artículo

Precio Original €

Descuento €

Precio Final €

Pantalón

14

Camiseta

9

Chamarra

35

Camisa

12

Falda

10

j(Tabla #5)




Utiliza magnitudes y números reales
	b) Consulta en internet la página http://www.xe.com/ucc/es/ para conversión de monedas y resuelve lo que se te pide:

i) Convierte el precio final de cada artículo a pesos mexicanos:

Pantalón.-

Camiseta.-

Chamarra.-

Camisa.-

Falda.- 

ii) Resuelve problemas proporcionados por el profesor, que estén relacionados con ganancias, pérdidas, ingresos e intereses. Actividad sumativa.

c) Realiza un conjunto de ejercicios en los que utilice calculadora o Excel u otro programa de computadora en los que calcule porcentajes en diferentes contextos. Actividad sumativa.



	MATERIAL A UTILIZAR:

· Fotocopias, rotafolio.
· Pintarrón y plumones.
· Calculadora.
· Libreta de apuntes

	
	MECANISMO PARA EVALUAR:

Listas de cotejo, coevaluación y evaluación por parte del docente.



Utiliza magnitudes y números reales
	UNIDADES DE COMPETENCIA:

	Construye e interpreta modelos aritméticos, algebraicos y gráficos, aplicando las propiedades de los números reales y expresiones aritméticas y algebraicas, relacionando magnitudes constantes y variables, y empleando las literales para la representación y resolución de situaciones y/o problemas aritméticos y algebraicos, concernientes a su vida cotidiana y escolar, que le ayudan a explicar y describir su realidad.

Identifica las características presentes en tablas, gráficas, mapas, diagramas o textos, provenientes de situaciones cotidianas, y los traduce a un lenguaje aritmético y/o algebraico.

	

	COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	4.1

5.1

5.4

5.6

6.1

7.1

8.1

8.2

8.3
	Expresa ideas mediante conceptos representaciones lingüísticas, matemáticas o graficas.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuyen al alcance de un objetivo.

Construye hipótesis, diseña y aplica modelos para probar su validez.

Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para procesar e interpretar información.

Elige las fuentes de información más relevantes para un propósito específico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.

Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimientos.

Propone maneras de solucionar un problema y desarrolla un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos específicos.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos  y habilidades con los que cuenta  dentro de distintos equipos de trabajo.



	

	COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	1.1

1.2

2.1

6.1

6.2

8.1
	Identifica los diferentes tipos de modelos matemáticos  y sus características.

Relaciona distintos tipos de modelos matemáticos con situaciones reales.

Resuelve diferentes tipos de problemas.

Cuantifica magnitudes del espacio y las propiedades físicas de los objetos que lo rodean.

Representa matemáticamente magnitudes del espacio y las propiedades físicas de los objetos que lo rodean.

Reconoce los símbolos matemáticos y científicos que se utilizan en tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos.




Utiliza magnitudes y números reales


SECUENCIA DIDÁCTICA (Actividades de aprendizaje):

ACTIVIDAD 1

	a) Lee la situación didáctica proporcionada por el docente (rotafolio, pintarrón o fotocopias) de manera individual.

I.- En equipos de tres, comenta la lectura y da respuesta a los siguientes planteamientos:

Preguntas guía:

i) ¿Cuál sería el costo del boleto para poder pagar la función?

ii) ¿En cuánto tendrían que vender el boleto para tener una ganancia de $5000.00?

iii) Si solo pudieran vender 125 boletos, ¿Qué cantidad de dinero obtendrías?

II.- Los estudiantes participan  en una plenaria donde exponen como fue que llegaron a los resultados.

III.- Resuelve ejercicios que involucran razones y proporciones. (El nivel de los ejercicios dependerá del grupo se proponen por lo menos dos niveles: el básico y el intermedio) Actividad sumativa.




Utiliza magnitudes y números reales
	b) Retomando la situación didáctica de la función de cine, los estudiantes deciden averiguar cómo podrían obtener diferentes ganancias.

I.- En equipos de tres complementa la siguiente tabla: Actividad sumativa.
Boletos vendidos 

200

400

800

Total ($)

10000

30000

(Tabla #6)

II.- Ya que completaron la tabla, responden a las siguientes preguntas:
Preguntas guía:

i) ¿Qué pasa cuando aumenta el número de boletos vendidos?

ii) ¿De cuánto en cuánto aumenta la cantidad total de dinero?

iii) ¿Cómo le podrías llamar a la cantidad que no cambia?

III.- A partir de la explicación que te proporciona el profesor de un problema y su representación gráfica, resuelve problemas que involucren planteamiento de variación directa. (El nivel de los ejercicios dependerá del grupo, se proponen por lo menos dos niveles: el básico y el intermedio).



Utiliza magnitudes y números reales
	c) A partir de la información que te ha proporcionado el maestro acerca de Variación Inversa, realiza las siguientes actividades.

I.- Consulta individualmente en Internet la página y en la biblioteca el texto de Álgebra de Smith, Stanley y colaboradores.
www.stormpages.com/yachay/06prop/prop_03.htm
II.- Reunidos en equipos,  respondan a los siguientes planteamientos:
Preguntas guía:

i) Explica con tus palabras, ¿qué entiendes por variación inversa?

ii) ¿Cuántas y cuáles variables componen a una variación inversa?

iii) En tu vida cotidiana, ¿en qué situaciones has visto que se aplique la variación inversa?

III.- A partir de la explicación que te proporcionó el profesor de un problema y su representación grafica, resuelve problemas que involucran planteamiento de variación inversa. (El nivel de los ejercicios dependerá del grupo se proponen por lo menos dos niveles: el básico y el intermedio) Actividad sumativa por equipo.
Examen escrito referido a dos indicadores de desempeño (consultar tabla de evaluación acreditación). Evaluación sumativa.




	MATERIAL A UTILIZAR:

· Fotocopias, rotafolio o pintarrón.
· Calculadora.
· Libreta de apuntes

	
	MECANISMO PARA EVALUAR:

Lista de cotejo, rúbrica, tabla de especificaciones.



BLOQUE III

Realiza sumas y sucesiones de números


	UNIDADES DE COMPETENCIA:

	Construye e interpreta modelos aritméticos, algebraicos y gráficos, aplicando las propiedades de los números reales y expresiones aritméticas y algebraicas, relacionando magnitudes constantes y variables, y empleando las literales para la representación y resolución de situaciones y/o problemas aritméticos y algebraicos, concernientes a su vida cotidiana y escolar, que le ayudan a explicar y describir su realidad.

Identifica las características presentes en tablas, gráficas, mapas, diagramas o textos, provenientes de situaciones cotidianas, y los traduce a un lenguaje aritmético y/o algebraico.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	4.1

5.1

5.4

5.6

6.1

7.1

8.1

8.2

8.3


	Expresa ideas mediante conceptos representaciones lingüísticas, matemáticas o graficas.
Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo cómo cada uno de sus pasos contribuyen al alcance de un objetivo.
Construye hipótesis, diseña y aplica modelos para probar su validez.
Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para procesar e interpretar información.
Elige las fuentes de información más relevantes para un propósito específico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.
Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimientos.
Propone maneras de solucionar un problema y desarrolla un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos específicos.
Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.
Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos  y habilidades con los que cuenta  dentro de distintos equipos de trabajo.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	1.1

1.2

2.1

3.2

8.1
	Identifica los diferentes tipos de modelos matemáticos  y sus características.

Relaciona distintos tipos de modelos matemáticos con situaciones reales.
Resuelve diferentes tipos de problemas.3.1  Elige las posibles soluciones de un problema resuelto.
Comprende el procedimiento utilizado  en la resolución de un problema.
Reconoce los símbolos matemáticos y científicos que se utilizan en tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos.


Realiza sumas y sucesiones de números



Realiza sumas y sucesiones de números

SECUENCIA DIDÁCTICA:

ACTIVIDAD 1

	a) Escucha o lee la siguiente historia dada por el maestro.
Se dice que un rey ofreció oro a la persona que le llevara un juego que él jamás se hubiera imaginado. De entre miles de interesados, al final de la fila, quedó un viejito que llevaba un tablero cuadriculado en blanco y negro, de 8 x 8 cuadritos. El rey quedó fascinado por este juego que lo representaba a él como rey y todos sus peones y reina, etc. Le dijo al viejito que pidiera lo que quisiera que sus súbditos se lo darían; el viejito le dijo que sólo quería le dieran granos de trigo de la siguiente manera: 1 grano por el primer cuadrito, 2 por el segundo cuadrito, 4 por el tercer cuadrito y así sucesivamente.

El rey molesto por lo que le pidió el viejito, esperando le pidieran una cantidad considerable en oro pidió granos de trigo: -llévenlo a la cocina y denle sus sacos de trigo y que se vaya-, dijo el rey.

A la mañana siguiente se levanta el rey, va a desayunar y pregunta si el viejito se fue contento con sus sacos de trigo-, y le contestan que aún estaban en la cocina sacando cuentas de cuántos granos de trigo se llevaría, pues no terminaban- el rey se molestó de nuevo y dijo que no quería saber de él por la tarde-.

Al llegar la noche, los grandes sabios de rey le fueron a ver para decirle que la cantidad de trigo que pidió el viejito, que ni sembrando toda en todo el terreno que tiene su País, lograrían darle al viejito lo que pidió. ¿Qué cantidad de trigo pidió el viejito?.




Realiza sumas y sucesiones de números

	b) Lee, en fotocopias proporcionadas por el profesor y de manera individual, la descripción del trabajo en el taller:

iii) Contesta las siguientes preguntas::

i) ¿Qué operaciones matemáticas utilizarías para obtener el sueldo final de Arturo?

ii) ¿Consideras que existe otro procedimiento matemático diferente al que propusiste para llegar al mismo resultado?

iii) ¿Cuanto ganaría Arturo el día 30?

En plenaria se consensan los resultados obtenidos en el grupo (escribir en el pizarrón las respuestas de cada pregunta).
iv) Encuentra el número que se pide en las siguientes secuencias aritméticas (trabajo individual). Actividad sumativa.
i) 7, 10, 13, 16, 19 _______________

ii) 2, 7,  12,  17,  22 _______________

iii) 3/2, 2, 5/2, 3, 7/2 _______________

v) Dada la sucesión aritmética 8, 11, 14, 17, 20, 23, 26, …

Resuelve los siguientes ejercicios (en equipos de tres).

i) Calcula el término 20 de la sucesión.

ii) Calcula la suma de los primeros 10 números de la sucesión.

vi) Una vez resueltos por los alumnos en una plenaria se comentaran los resultados obtenidos, donde el profesor señala y corrige los errores existentes en el trabajo realizado.

i) Relaciona distintos tipos de modelos matemáticos con situaciones reales.

ii) Resuelve diferentes tipos de problemas.

iii) Utiliza diferentes procedimientos, experimentales o matemáticos, para cuan-tificar magnitudes del espacio.

iv) Utiliza diferentes formas de representación de cantidades numéricas asociadas con magnitudes del espacio.


Realiza sumas y sucesiones de números

	c) Lee en el pizarrón que el tío de Arturo, le ofrece que en su regreso a clases le ayude durante 10 fines de semana cuyos sueldos serán de 30, 45, 67.5, 101.25, 151.87,…., comenta y resuelve en equipo ( tres o cuatro integrantes) los siguientes cuestiona-mientos (las respuestas se analizarán en plenaria, respetando las opiniones de los demás).

i) Con la sucesión geométrica anterior encontrar la razón común.

ii) Encuentra la formula que te permita obtener los siguientes cinco pagos.

iii) Utilizando la formula, obtener los pagos de los siguientes 5 fines de semana.

d) Escucha la explicación del docente respecto al procedimiento para obtener la razón común, la fórmula y los cinco pagos restantes (si es necesario hacerlo, según el conocimiento previo de los alumnos).

i) Identifica los diferentes tipos de modelos matemáticos y sus características.

ii) Relaciona distintos tipos de modelos matemáticos con situaciones reales.

iii) Resuelve diferentes tipos de problemas.

iv) Reconoce los símbolos matemáticos y científicos que se utilizan en tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos.

v) Relaciona símbolos matemáticos y científicos, usados en tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos, con determinados contextos.

e) Observar una tabla proyectada sobre el pizarrón donde se encuentran los resultados de los 30 días de trabajo en el verano y de los 10 fines de semana, realizado por Arturo.

I.- Realizar las siguientes gráficas en hojas milimétricas y anexar un reporte breve sobre la diferencia entre ellas.

i) La gráfica de la sucesión aritmética que representa los sueldos de los primeros 15 días de trabajo de Arturo durante el verano.

ii) Elabora la gráfica de la sucesión geométrica que representa los sueldos de los 10 fines de semana trabajados por Arturo.

Gráficas y reporte escrito por los alumnos de la diferencia entre la gráfica de una sucesión aritmética y una sucesión geométrica.

f) Analizar el tema estudiado y los conocimientos adquiridos. Actividad sumativa.
I.- Elaborar un ensayo en forma individual sobre dos situaciones de su entorno social donde resuelva aplicando los conocimientos de sucesiones y series (aritméticas y geométricas) con una conclusión personal.

II.- Reporte escrito por los alumnos de los dos problemas de su entorno social, con su conclusión personal sobre la importancia de este tema en su vida cotidiana.


Realiza sumas y sucesiones de números

	g) BACTERIAS: Actividad sumativa.
En un laboratorio, se estudia el comportamiento de reproducción de un virus “X”; en el cual tiene una tendencia de multiplicación que se encuentra expresado en la siguiente grafica.



i) ¿Cuántos infectados habrá en el día 5?

ii) ¿Es el instrumento de infectados constante día a día?

iii) ¿Expresa matemáticamente en el comportamiento del virus?

	h) Teoría.
SUCESIÓN: Una colección de números en la que un número es designado como el primero, otro como el segundo, otro como el tercero, y así sucesivamente, es llamada una sucesión.  Cada número de la sucesión es llamado un término. 

Ejemplo: El siguiente conjunto de números es una sucesión de seis términos:

{1, 4, 7, 10, 13, 16}

Una sucesión que tiene un número finito de términos es llamada una sucesión finita; de otro modo la sucesión es llamada sucesión infinita.

Ejemplo: El conjunto de todos los enteros positivos pares es una sucesión infinita.

{2, 4, 6, 8…}

SUCESION ARITMETICA: Def. Es una sucesión en la que cada término después del primero se forma sumando un número fijo (constante) al número precedente es llamada sucesión aritmética. El número fijado es la diferencia común.
Ejemplo: {1, 5, 9, 13, 17}; la diferencia es 4, que es la constante o número fijo.


Realiza sumas y sucesiones de números

	La constante se obtiene de la siguiente manera: d = an - an-1 ;

Donde

an

Término general de una sucesión

d

Diferencia común o constante

SUCESIÓN GEOMÉTRICA: Una sucesión en la que cada término después del primero es el producto del término precedente por un término fijado de antemano, es llamada una sucesión geométrica. El número fijo denota por “r” es llamado la razón común.

Para obtener la razón común se obtiene de la siguiente manera: i

r = 
[image: image30.emf]a

n

a

n−1


Donde

r

Es la razón de la sucesión geométrica

an

Es el termino enésimo de la sucesión geométrica

Ejemplo: {1, 2, 4, 8, 16}; la razón común es 2

Ejemplo: {1, -3, 9, -27, 81}; la razón común es -3

SERIE ARITMETICA: Una serie aritmética es la suma de los términos de una excusión aritmética. Una serie aritmética finita puedes escribirse como:

Sn = a1 +( a1 + d) + (a1 + 2d) + (a1 + 3d) + … + (an - 2d) + (an - d) + an = 
[image: image31.emf]n
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SERIE GEOMETRICA: La suma de los términos de una sucesión geométrica. La suma de los primeros n-términos, Sn, de una sucesión geométrica se pueden expresar como:

Sn = a1 + a1r2 + a1r3 + … + a1rn-2 + a1rn-1 =a1 
[image: image32.emf]1−r

n

1−r




	MATERIAL A UTILIZAR:

· Computadora.
· Cañón.
· Calculadora.
· Cuaderno de cuadrícula u hojas milimétricas.
· Regla graduada.
· Pizarrón y plumones.
· Fotocopias
	
	MECANISMO PARA EVALUAR:

Definir de cada actividad, aquella que es de diagnóstico y la que es sumativa.

Portafolio de evidencias.

Lista de cotejo.



Realiza sumas y sucesiones de números

RUBRICA 1 

	CRITERIOS


	EXCELENTE
	BUENAS
	REGULARES
	DEFICIENTES
	PUNTUACIÓN

	Establece la relación en una secuencia de números


	En todos los ejercicios  encuentra las relaciones de las  secuencias de números
	En la mayoría de los ejercicios encuentra las relaciones de las secuencias de números
	Solo en algunos ejercicios encuentra las relaciones de las secuencias de números en forma incompleta
	En la mayoría de los ejercicios no se observa la relaciones de las secuencias de números
	

	Trabaja  en forma organizada
	Realiza en forma organizada y a todos los ejercicios del problemario
	Se organiza para resolver los ejercicios del problemario
	Se organiza de manera regular
	Se organiza de manera deficiente para resolver el problemario
	

	Encuentra resultados indicados
	Realiza en forma asertiva todos los ejercicios del problemario
	Realiza en forma asertiva la mayoría de los ejercicios del problemario
	Realiza en forma asertiva de manera regular algunos ejercicios del problemario
	Realiza en forma deficiente y poca asertiva
	

	Maneja adecuadamente la calculadora
	Muestra interés y utiliza de forma eficiente los signos de agrupación y operaciones básicas de la calculadora
	Muestra interés y utiliza solo algunos signos de agrupación y operaciones básicas de la calculadora
	Muestra mínimo interés para el uso de la calculadora
	No muestra interés para el uso de la calculadora
	


Realiza sumas y sucesiones de números

RUBRICA  2 (REVISION DEL PROBLEMARIO)
	CRITERIOS


	EXCELENTE
	BUENAS
	REGULARES
	DEFICIENTES
	PUNTUACIÓN

	Obtiene términos de sucesiones aritméticas o geométricas aplicando las fórmulas


	Obtiene totalmente los términos de sucesiones aritméticas y geométricas aplicadas a las formulas
	Obtiene la mayoría de los términos de sucesiones aritméticas y geométricas aplicadas a las formulas
	Obtiene algunos términos de sucesiones aritméticas
	No comprende los términos de sucesiones aritméticas
	

	Trabaja en forma colectiva y respeta las opiniones o aportaciones de sus compañeros
	Se observa colaboración de todos los integrantes durante toda la actividad respetado sus aportaciones
	Se observa colaboración de la mayoría de los integrantes y/o respeto en sus aportaciones
	Se observa colaboración de algunos estudiantes
	Se observa indiferencia en trabajo colectivo y falta de respeto al respeto de sus aportaciones
	


RUBRICA  3  (GRAFICAS Y REPORTE)

	CRITERIOS


	EXCELENTE
	BUENAS
	REGULARES
	DEFICIENTES
	PUNTUACIÓN

	Construye gráficas para establecer el comportamiento de sucesiones aritméticas y geométricas 
	Construye graficas de manera correcta interpretando el comportamiento de las sucesiones aritméticas y geométricas
	Construcción de graficas de buena manera interpretando el comportamiento de las sucesiones aritméticas y geométricas
	Construcción de graficas de manera regular, la interpretación del comportamiento de las sucesiones aritméticas y geométricas
	Construcción de graficas de manera deficiente, al igual que la interpretación del comportamiento de las sucesiones aritméticas  y geométricas
	

	Organiza ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética
	Organiza todo el trabajo de manera simple y sencilla, fácil de interpretar
	Organiza de buena manera el trabajo de manera simple y sencilla
	Organización de manera regular, para un trabajo simple y sencillo
	Organización de manera deficiente, para un trabajo simple y sencillo
	


Realiza sumas y sucesiones de números

RUBRICA  4 (REPORTE ESCRITO)
	CRITERIOS


	EXCELENTE
	BUENAS
	REGULARES
	DEFICIENTES
	PUNTUACIÓN

	Diseña modelos sencillos de series y sucesiones
	Diseña en su totalidad de forma clara y sencilla series y sucesiones
	Diseña en su mayoría los modelos de series y sucesiones, para su elaboración
	De manera regular diseña modelos de series y sucesiones
	Diseña solo algunas  series y sucesiones
	

	Resuelve problemas de sucesiones
	Realiza en su totalidad los problemas de sucesiones
	Realiza la mayoría de problemas de sucesiones
	Realiza algunos problemas de sucesiones
	Realiza de manera deficiente los problemas de sucesiones
	


RUBRICA  5 (EXAMEN)
	CRITERIOS


	EXCELENTE
	BUENAS
	REGULARES
	DEFICIENTES
	PUNTUACIÓN

	Interpreta adecuadamente la información del texto
	Lee, comprende e interpreta de manera correcta la información del examen
	Lee e interpreta la información del examen
	De forma regular, lee e interpreta la información del examen
	Interpreta de manera deficiente la información  del examen
	

	Aplica correctamente las fórmulas correspondientes
	Se aplica de manera correcta todas las formulas  necesarias para resolver el examen  
	Se aplica algunas formulas necesarias para resolver el examen
	De manera regular, utiliza formulas para resolver no en su totalidad su examen
	No se aplica ninguna fórmula necesaria para poder resolver los reactivos del examen
	

	Realiza los pasos del procedimiento en forma correcta
	Realiza todos los pasos de manera correcta para resolver el examen
	Utiliza algunos pasos, no todos para poder resolver los problemas planteados del examen
	De manera regular, utiliza procedimientos para resolver los problemas en el examen
	No se realiza ningún procedimiento o se realiza de manera incorrecta los problemas en su evaluación
	

	Obtiene los resultados del problema
	Obtuvo todos los resultados correctos del problema usando lo anterior de manera eficiente
	Obtiene de manera buena, los resultados de los problemas planteados en el examen
	De manera regular, se obtuvo los resultados correctos en el examen
	No obtuvo los resultados esperados por el docente en el examen
	


BLOQUE IV

Realiza transformaciones algebraicas

	UNIDADES DE COMPETENCIA:

	Construye e interpreta modelos aritméticos, algebraicos y gráficos, aplicando las propiedades de los números reales y expresiones algebraicas, relacionando magnitudes constantes y variables, y empleando las literales para la representación y resolución de situaciones y/o problemas algebraicos, concernientes a su vida cotidiana y escolar, que le ayudan a explicar y describir su realidad.

Identifica las características presentes en tablas, gráficas, mapas, diagramas o textos, provenientes de situaciones cotidianas, y los traduce a un lenguaje algebraico.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	4.1

5.1

5.4

5.6

6.1

7.1

8.1

8.2

8.3


	Expresa ideas mediante conceptos representaciones lingüísticas, matemáticas o graficas.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo cómo cada uno de sus pasos contribuyen al alcance de un objetivo.

Construye hipótesis, diseña y aplica modelos para probar su validez.

Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para procesar e interpretar información.

Elige las fuentes de información más relevantes para un propósito específico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.

Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimientos.

Propone maneras de solucionar un problema y desarrolla un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos específicos.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos  y habilidades con los que cuenta  dentro de distintos equipos de trabajo. 



	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	1.1

1.2

2.1

3.1

3.2
	Identifica los diferentes tipos de modelos matemáticos y sus características. 

Relaciona distintos tipos de modelos matemáticos con situaciones reales.

Resuelve diferentes tipos de problemas.

Elige las posibles soluciones al resolver un problema. 

Comprende el procedimiento completo para resolver un problema.




Realiza transformaciones algebraicas


Realiza transformaciones algebraicas
SECUENCIA DIDÁCTICA:

ACTIVIDAD 1

	a) ¿Cómo harías para determinar el área de piso que ocuparía una raca de 20 cajas de cereal acomodadas en un nivel, si cada caja de cereal mide de largo tres unidades más que el ancho?
El supervisor le pregunta ahora. ¿Cuál será el espacio que ocupa el primer nivel de cajas sobre la raca, si cada caja mide de alto cinco veces el largo?

Nota: Entiende por raca, la superficie sobre la que se acomodan las cajas.

Como Julio esta contestando muy bien el jefe de Recursos Humanos le hace la última pregunta. ¿Cuál es el volumen que ocuparán cuatro niveles de cajas de cereal?

I.- En equipo de cinco personas resuelve la situación que se le presentó a Julio en la entrevista.

II.- Comenta tus resultados con tus compañeros en plenaria y anota los resultados en tu cuaderno y contesta el siguiente cuestionario.

i) ¿Por qué crees que le deben de dar el trabajo a Julio?

ii) ¿Crees que será necesario saber mucho de matemáticas para responder a la entrevista que le hicieron a Julio?

iii) ¿Si tú fueras a solicitar el trabajo crees que te darían el empleo?

b) En binas construye con una hoja de papel una caja, mide sus dimensiones.
I.- ¿Cómo le harías para calcular lo siguiente?

i) El área de la base de la caja

ii) El área de toda la caja

iii) El volumen de la caja

iv) El perímetro de la caja 

v) Se puede realizar operaciones de suma y resta de las diferentes áreas de la caja de papel. 

II.- Comenta con tu compañero la siguiente situación que se te presenta a continuación y en plenaria argumenta tus conclusiones del proceso realizado en un marco de respeto.

Si en el pasillo de limpieza, están acomodados A racas de jabón, el doble de suavizantes, C racas de blanqueador y dos racas de desinfectantes. ¿Cuál es la expresión algebraica que indica el total de racas en el pasillo? (Esto puede presentarse con suma y resta de artículos




Realiza transformaciones algebraicas
	c) En equipo de 3 personas realiza los siguientes ejercicios que se te presentan.

I.- Actividad sumativa (coevaluación)

i) 
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ii) 
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iii) 
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iv) 
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v) 
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vi) 
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I.- Exponer los resultados obtenidos al grupo y explicar cómo se obtuvieron.

i) Indicar por equipo algunas recomendaciones de cómo resolver de diferentes maneras el ejercicio para su mejor comprensión. 

d) Julio, tratando de poner en práctica lo que sabe de matemáticas, realiza las siguientes mediciones, ayúdalo.
Actividad sumativa.
I. Las personas del departamento de mantenimiento comentaron que una raca se rompió y julio tenía que realizar un inventario de los artículos: De jabón (A), suavizantes (B) y blanqueadores(C)  que quedaron en buen estado para poderlos re envasar y acomodarlos en otra raca.

i) ¿Qué expresión utilizó Julio para indicar los artículos que quedaron en buen estado?

ii) ¿Qué medidas de seguridad se utilizaron para realizar el inventario?

iii) ¿Qué explicación supones que dio Julio sobre el accidente que pasó?

II. Hay cajas de jabones almacenadas cuyo largo es el doble del ancho, determina:

ancho

longitud        (Figura #1)
La expresión algebraica para:

i) Ancho:   _______________

ii) Largo:   ________________

iii) El Área de la Base: __________


Realiza transformaciones algebraicas
	III. La empresa que produce las galletas notifica a COSTCO que aumentará el tamaño de la base de las racas que originalmente medían como se muestra en la  figura #2.

2x

2x

2


X

(Figura #2)


X

2

(Figura #3)

Determina las nuevas dimensiones la base si se piensa aumentar 2 unidades de largo y 2 unidades de ancho como se muestra en la figura #3.

i) Largo: ___________________

ii) Ancho:___________________

iii) Área: ____________________

IV. La comercializadora desea apoyar a sus clientes proporcionándoles un poco mas de producto, para esto se incrementen la cantidad del mismo, esto involucra que la caja debe aumentar de tamaño, las medidas originales del producto son las siguientes:
Original

Nuevo Envase


5x

x


4

5x

x

2x

2x

(Figura #4)
i) Calcular el volumen del envase original.

ii) Calcula el volumen del nuevo envase 

iii) Que expresión algebraica representa la diferencia de volúmenes.




Realiza transformaciones algebraicas
	Actividad sumativa
e) Resuelve los siguientes ejercicios calculando el área de las diferentes figuras reconociendo las diferentes formas de multiplicación.

x

2


x

2

x


x

1

1

(Figura #5)
(Figura #6)
x

1

1


x

x

x

1


     2x

1

1

1

(Figura #7)
(Figura #8)
f) Si la base de la caja tiene el área indicada por los siguientes trinomios, determina las dimensiones de la caja (largo y ancho).
i) [image: image39.wmf]2

28

xx

+-


ii) [image: image40.wmf]2

812

xx

++
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· Asigne los valores para x=1, 2 y 3, y en cada caso obtenga los valores numéricos del largo, ancho y área.




Realiza transformaciones algebraicas
	g) En el pasillo de galletas se exhiben las siguientes variedades.
Galletas saladas

Galletas Bombón con fresa

Galletas Choco Chip

Galletas de Fruta Seca

Galletas Surtido Rico

Galletas Light

(Figura #8)

i) ¿Qué ingrediente tienen en común cada una de ellas?

ii) ¿Qué tiene en común la siguiente expresión?

[image: image42.wmf]32
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iii) ¿Cómo representarías la expresión usando dos multiplicadores o factores?

· Expresa tu conclusión respecto a la respuesta anterior. Argumentando con otros ejemplos de situaciones semejantes.

· Si la base de la caja de galletas surtido rico tiene un área de x2 + 3x = ¿Cuáles serán sus dimensiones?

· Si la base de galletas saladas con las galletas de fruta seca tiene un área x2+4x= ¿Cuáles serán  sus dimensiones?

· Si la base de galletas Choco Chips con las galletas de bombón con fresa tienen un área x2 ─ 6x = ¿Cuáles serán  sus dimensiones?

· Obtén tus conclusiones y anótalas en tu cuaderno.

Actividad sumativa
h) Extraer el factor común de los siguientes ejercicios.

i) 8x2 −2x=

ii) 9x3 + 7x2 −5x=

iii) 9x4 −5x2=

iv) 10x6 −8x4 +4x2=

v) 6x3 +3x2=

vi) x8 −2x6 +4x4 +2x2=




Realiza transformaciones algebraicas
	i) Con las figuras A, B, C y D se formó un rectángulo (Fig. E). Con base en esta información, contesten y hagan lo que se indica.

I.- ¿Cuáles son las dimensiones del rectángulo construido?

Base:_________                          altura:_____________

II.- ¿Cuál es el área del rectángulo formado? __________________

Fig. A

Fig. B

Fig. C

Fig. D

Fig. E


5

7


5

x


x

     7


x

        x


x

x




	MATERIAL A UTILIZAR:

· Copia de los ejercicios.
	
	MECANISMO PARA EVALUAR:

· Problemario, coevaluación, escala de rango

· Reporte de actividades de trabajo en equipo, portafolio de evidencias, rubrica.




Realiza transformaciones algebraicas
Propuestas o ejemplos de rúbrica o escala de rango

	Indicador del desempeño: Utiliza suma, resta y, multiplicación de polinomios (Operaciones Básicas), productos notables y factorizaciones básicas (Factor común, diferencias de cuadrados, productos de binomios y trinomios perfectos y sus combinaciones para: Obtener la solución de problemas de su entorno, teóricos o prácticos

	CRITERIO
	EXCELENTE
	BIEN
	REGULAR
	DEFICIENTE
	PUNTUACIÓN MÁXIMA OBTENIDA

	Utiliza correctamente la regla de los signos al efectuar las operaciones algebraicas.
	En todos los ejercicios maneja las leyes de los signos correctamente
	Los  ejercicios tiene dominio de los ejercicios aplicando las leyes de los signos
	Logra terminarlos con dificultad, se le dificulta aplicar las leyes de los signos, y al desarrollarlos los deja incompletos
	En la mayoría de los ejercicios no aplica las leyes de los signos, resuelve menos del 
	

	Identifica y sigue procedimientos correctos en el desarrollo de productos notables y factorización
	Identifica  todos los productos notables y desarrolla su factorización 
	  Identifica los productos notables y desarrolla las factorizaciones 
	Tiene dificultades para identificar productos notables y  desarrolla productos notables 
	Tiene dificultades para identificar los productos notable y no desarrolla las factorizaciones
	

	Desarrolla y reconoce procedimientos para resolver problemas aplicando productos notables y factorización
	Resuelve problemas completos 
	Resuelve problemas completos pero tiene dificultad de aplicar los métodos 
	Resuelve problemas completos pero tiene dificultad de aplicar los métodos y no reconoce algunos procedimientos
	No resuelve los problemas completos y  tiene dificultad de aplicar los métodos y no reconoce los procedimientos
	

	Resuelva correctamente el problema.
	Resuelve correctamente y sigue procedimientos correctos hasta lograr el resultado 
	Resuelve el problema truncando  los pasos y logra el resultado 


	Tiene dificultad de resolver el problema pero identifica los procedimientos 
	Tiene dificultad de resolver el problema y no identifica los procedimientos
	

	Colabora con sus compañeros
	Se observa colaboración de todos los integrantes durante toda la actividad y la organización del trabajo a desarrollar
	Se observa colaboración de la mayoría de los integrantes y/o suficiente organización en el trabajo
	Se observa colaboración de algunos de los estudiantes  y/o un trabajo semi organizado
	No se observa colaboración  entre los integrantes y el trabajo no se observa organizado
	
	


Realiza transformaciones algebraicas
	Indicador del desempeño: Redacta problemas relativos a situaciones de su realidad, que en su planteamiento o solución requieren de la transformación  de expresiones algebraicas mediante operaciones y factorizaciones básicas. 

	CRITERIO
	EXCELENTE
	BIEN
	REGULAR
	DEFICIENTE
	PUNTUACIÓN MÁXIMA OBTENIDA

	Interpreta soluciones y argumenta estas, utilizando distintas formas de comunicación y representación matemática.


	Lo realiza sus participaciones de forma correcta  y  lo representa sin problema alguno.
	Lo representa correctamente la solución pero no se expresa adecuadamente y presenta ligeros problemas.
	Se le dificulta representarlo en forma matemática tiene dificultad en argumentar las soluciones,
	No entiende
	

	Colabora con sus compañeros
	Se observa colaboración de todos los integrantes durante toda la actividad y la organización del trabajo a desarrollar.
	Se observa colaboración de la mayoría de los integrantes y/o suficiente organización en el trabajo.
	Se observa colaboración de algunos de los estudiantes  y/o un trabajo semi organizado
	No se observa colaboración   entre los integrantes y el trabajo no se observa organizado...
	


Realiza transformaciones algebraicas
	Indicador del desempeño: Enuncia de forma verbal o escrita los resultados obtenidos al solucionar problemas teóricos o prácticos utilizando operaciones y/o factorizaciones básicas

	CRITERIO
	EXCELENTE
	BIEN
	REGULAR
	DEFICIENTE
	PUNTUACIÓN MÁXIMA OBTENIDA

	Argumenta los resultados de los problemas  en forma correcta y plantea nuevas situaciones problemáticas
	 Argumenta resultados y propone situaciones con problemas diferentes, en diferentes contextos. (100%) con facilidad. 
	  Argumenta resultados y propone problemas repetidos con diferentes datos.  
	 Solo resuelve problemas sin argumentar los resultados  y no propone situaciones nuevas.  
	  No resuelve problemas, no argumenta, no propone nada.
	

	Colabora con sus compañeros
	Se observa colaboración de todos los integrantes durante toda la actividad y la organización del trabajo a desarrollar.
	Se observa colaboración de la mayoría de los integrantes y/o suficiente organización en el trabajo.
	Se observa colaboración de algunos de los estudiantes  y/o un trabajo semi organizado
	No se observa colaboración   entre los integrantes y el trabajo no se observa organizado...
	


Realiza transformaciones algebraicas
	Indicador del desempeño: Comprueba la solución de un problema con el modelo basado en operaciones y/o factorizaciones básicas de polinomios.

	CRITERIO
	EXCELENTE
	BIEN
	REGULAR
	DEFICIENTE
	PUNTUACIÓN MÁXIMA OBTENIDA

	Resuelva correctamente el problema


	  Resuelve con fluidez, facilidad, comprensión, aplicando los métodos correctamente
	   Resuelve con fluidez, comprensión, confunde los métodos al resolver el problema.  
	    Comprende pero no resuelve con fluidez y confunde métodos de resolución.
	  No logra resolver el problema
	

	Colabora con sus compañeros
	Se observa colaboración de todos los integrantes durante toda la actividad y la organización del trabajo a desarrollar
	Se observa colaboración de la mayoría de los integrantes y/o suficiente organización en el trabajo
	Se observa colaboración de algunos de los estudiantes  y/o un trabajo semi organizado
	No se observa colaboración   entre los integrantes y el trabajo no se observa organizado
	


BLOQUE V

Realiza transformaciones algebraicas II

	UNIDADES DE COMPETENCIA:

	Construye e interpreta modelos aritméticos, algebraicos y gráficos, aplicando las propiedades de los números reales y expresiones algebraicas, relacionando magnitudes constantes y variables, y empleando las literales para la representación y resolución de situaciones y/o problemas algebraicos, concernientes a su vida cotidiana y escolar, que le ayudan a explicar y describir su realidad.

Identifica las características presentes en tablas, gráficas, mapas, diagramas o textos, provenientes de situaciones cotidianas, y los traduce a un lenguaje algebraico.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	4.1

5.1

5.4

5.6

6.1

7.1

8.1

8.2

8.3


	Expresa ideas mediante conceptos representaciones lingüísticas, matemáticas o graficas.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo cómo cada uno de sus pasos contribuyen al alcance de un objetivo.

Construye hipótesis, diseña y aplica modelos para probar su validez.

Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para procesar e interpretar información.

Elige las fuentes de información más relevantes para un propósito específico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.

Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimientos.

Propone maneras de solucionar un problema y desarrolla un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos específicos.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos  y habilidades con los que cuenta  dentro de distintos equipos de trabajo.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	1.1

1.2

2.1

3.2

6.2
	Identifica los diferentes tipos de modelos matemáticos y sus características. 

Relaciona distintos tipos de modelos matemáticos con situaciones reales.

Resuelve diferentes tipos de problemas.

Comprende el procedimiento completo para resolver un problema.

Representa matemáticamente magnitudes del espacio y las propiedades físicas de los 
objetos que lo rodean.


Realiza transformaciones algebraicas II


Realiza transformaciones algebraicas II
SECUENCIA DIDÁCTICA:

ACTIVIDAD 1

	a) La maestra Irma propone a sus alumnos que desarrollen la clase basándose en lo que pueden observar en el establo. Realizando las siguientes actividades.

Se desea obtener información general de las dimensiones de un establo, sus diferentes secciones y de algunas actividades que en ellas se suscitan:

I.- Si el área en el que se encuentra ubicado el establo está expresado x2+60x+800 ¿Cuál sería la longitud de sus lados?

II.- ¿Qué forma geométrica tiene el establo según las dimensiones encontradas?

III.- Se sabe que el establo está dividido en diferentes secciones como son: área de bebederos, área para pastar, área para revisión de garrapatas, área de ordeña. Si cada una de estas áreas miden como se  muestra en la figura, determina las dimensiones de cada sección en forma algebraica:
Bebederos

x2+13x+120

Garrapatas

x2
Salida

Área para pastar

x2+25x+150

Área de ordeña

x2+11x+28


(Cuadro #2)

Entrada






Realiza transformaciones algebraicas II
	ACTIVIDAD SUMATIVA (coevaluación)
b) Resuelve, en equipo, los siguientes problemas:

I.- En el establo, cada mañana Juan ordeña “x” vacas, si cada una produce 20 litros, ¿Cuál es la expresión algebraica que representa la producción de leche por semana?
II.- Como la demanda de leche en verano aumenta el dueño decide comprar 10 vacas más. ¿Qué modelo matemático representará la producción de leche en esta nueva situación?
III.- Si dicha producción se desea repartir entre tres áreas de venta, ¿Cuál es la expresión que representa los litros de leche que se repartirán en cada una?
IV.- Como la población de ganado vacuno crece se desea ampliar la sección de bebederos aumentando 3 m su largo y 1 m su ancho, ¿Cuál será la nueva expresión que representa el área donde se ubican los bebederos?
V.- Si el bebedero tiene forma de prisma rectangular y cuenta con una capacidad representada por la expresión x3+6x2+11x+6 ¿qué expresiones lineales representarían el largo, el ancho y la altura?
VI.- Al establo llega mensualmente un tráiler cargado de pacas de alfalfa, cuya plataforma mide x y x –32, es posible mantener un equilibrio con una altura de
x–3.
i) ¿Qué dimensiones tiene la plataforma si su área es de 320 unidades cuadradas?

ii) ¿Qué capacidad aproximada tendría el tráiler para transportar alfalfa?

VII.- Supongamos que la capacidad del tráiler es de x3+20x2+99x, y el volumen de cada paca es de x3+14x2+33x, ¿Cuál es la expresión racional que representa el número de pacas que transporta el tráiler?



Realiza transformaciones algebraicas II
	ACTIVIDAD SUMATIVA: c, d y e (tomar algunos ejercicios de los propuestos o elegir otros similares para ejemplificar o para aclarar dudas).

c) Realiza los siguientes ejercicios para reforzar los temas vistos en clase, no olvidar la habilidad y la destreza que adquiere el alumno al resolver estos ejercicios:

· Factoriza los trinomios de la forma: x2 + bx + c:
i) x2 + 5x + 6 =

ii) x2 + 6x + 5 =

iii) x2 + 2x + 1 =

iv) x2 + 10x + 16 =

v) x2 + 8x + 16 =

vi) x2 – 5x – 14 =

vii) x2 – 11x – 42 =

viii) x2 – 2x – 63 =

ix) x2 – 10x + 25 =

x) x2 – x – 72 =

d) Factoriza los trinomios de la forma: ax2 + bx + c:

i) 72 +15x + 2 =

ii) 2x2 ─x ─ 1 =

iii) 5z2 + z ─18 =

iv) 3a2 ─4a ─15 =

v) 2y2 ─ 7y ─ 4 =

vi) 6b2 +23b +7 =

vii) 3d2 + 4d + 7 =

viii) 6c2 + 13c + 6 =

ix) 9g2 + 6g ─ 8 =

x) 15r2 + 19r ─ 10 =

xi) 3n2 ─5n + 2 =



Realiza transformaciones algebraicas II
	e) Factoriza las expresiones racionales.
i) 
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	MATERIAL A UTILIZAR:

· Modelos geométricos, tijeras, papel constructivo, pintaron, plumones, rotafolio, equipo de cómputo, cañón, plumones de colores, rotafolios.
	
	MECANISMOS PARA EVALUAR:

Rúbrica, escala de rango, tabla de especificaciones para elaboración de pruebas



Realiza transformaciones algebraicas II
EVALUACIÓN SUMATIVA 
	Indicador del desempeño: 

Resuelve situaciones que incluyan magnitudes variables y utiliza las representaciones y transformaciones fundamentales del lenguaje algebraico en trinomios y expresiones racionales.

Simplifica procesos algebraicos mediante operaciones con polinomios y factorizaciones, y combina estos recursos para obtener la solución de un problema.

	CRITERIO
	EXCELENTE
	BIEN
	REGULAR
	DEFICIENTE
	PUNTUACIÓN MÁXIMA OBTENIDA

	Escribe trinomios de la forma
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  Como productos de dos binomios. (Cuando  C es positivo o negativo).


	Factoriza correctamente aplicando la ley de los signos identificando los diferentes tipos de expresiones   cuando C es positivo o negativo resuelve los ejercicios 
	Factoriza correctamente aplicando la ley de los signos   identificando los diferentes tipos de expresiones   cuando C es positivo o negativo resuelve los ejercicios 
	Factoriza correctamente aplicando la ley de los signos   identificando los diferentes tipos de expresiones   cuando C es positivo o negativo resuelve los ejercicios 
	Factoriza correctamente aplicando la ley de los signos   identificando los diferentes tipos de expresiones   cuando C es positivo o negativo resuelve los ejercicios  
	

	Escribe trinomios de la forma
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  Como productos de dos binomios con factores: Enteros  y no Enteros.
	Descompone en dos factores, correctamente con cualquier tipo de numero o literal, 
	Descompone en dos factores, correctamente con cualquier tipo de numero o literal, 
	Descompone en dos factores, correctamente con cualquier tipo de numero o literal, 
	No desarrolla los ejercicios de manera adecuada, trunca la elaboración, y no le entiende. Los resuelve copiando otro ejemplo 
	

	Elige la técnica más apropiada para factorizar una expresión y combina dos o más técnicas  diferentes para  factorizar expresiones racionales.


	Desarrolla apropiadamente los procesos de factorización, elimina correctamente las expresiones, simplifica y obtiene el resultado
	Desarrolla apropiadamente los procesos de factorización, elimina correctamente las expresiones, simplifica y obtiene el resultado
	Desarrolla apropiadamente los procesos de factorización, elimina correctamente las expresiones, simplifica y obtiene el resultado.  Resuelve los ejercicios 
	No desarrolla los procesos de factorización, tiene dificultad de eliminar las expresiones, no simplifica adecuadamente y no llega al resultado. Resuelve los ejercicios copiando ejemplos parecidos
	

	Colabora con sus compañeros
	Se observa colaboración de todos los integrantes durante toda la actividad y la organización del trabajo a desarrollar
	Se observa colaboración de la mayoría de los integrantes y/o suficiente organización en el trabajo
	Se observa colaboración de algunos de los estudiantes  y/o un trabajo semi organizado
	No se observa colaboración   entre los integrantes y el trabajo no se observa organizado
	


Realiza transformaciones algebraicas II
EVALUACIÓN SUMATIVA 

	Indicador del desempeño: 

 Redacta problemas relativos a situaciones que implican el uso y/o transformación de expresiones algebraicas. U

Describe y justifica el uso de los procedimientos empleados en la obtención de la solución de un problema, comprueba ésta y la describe verbalmente. Media

	CRITERIO
	EXCELENTE
	BIEN
	REGULAR
	DEFICIENTE
	PUNTUACIÓN MÁXIMA OBTENIDA

	Resuelve o formula problemas de su entorno u otros ámbitos e interpreta soluciones y argumenta estas utilizando distintas formas de comunicación y de representación matemática.


	Resuelve e interpreta correctamente las soluciones de problemas utilizando los procedimientos y simplificaciones correctas
	Resuelve e interpreta correctamente las soluciones de problemas utilizando los procedimientos y simplificaciones correctas
	Resuelve  correctamente  los problemas utilizando los procedimientos y simplificaciones correctas. 

Resuelve los ejercicios      
	   No  resuelve correctamente , ni interpreta las soluciones de problemas,

Resuelve los ejercicios      
	

	Colabora con sus compañeros
	Se observa colaboración de todos los integrantes durante toda la actividad y la organización del trabajo a desarrollar
	Se observa colaboración de la mayoría de los integrantes y/o suficiente organización en el trabajo
	Se observa colaboración de algunos de los estudiantes  y/o un trabajo semi organizado
	No se observa colaboración   entre los integrantes y el trabajo no se observa organizado
	


BLOQUE VI

Realiza Ecuaciones Lineales I

	UNIDADES DE COMPETENCIA:

	Construye e interpreta modelos aritméticos, algebraicos y gráficos, aplicando las propiedades de los números reales y expresiones algebraicas, relacionando magnitudes constantes y variables, y empleando las literales para la representación y resolución de situaciones y/o problemas algebraicos, concernientes a su vida cotidiana y escolar, que le ayudan a explicar y describir su realidad.

Identifica las características presentes en tablas, gráficas, mapas, diagramas o textos, provenientes de situaciones cotidianas, y los traduce a un lenguaje algebraico.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	4.1

5.1

5.4

5.6

6.1

7.1

8.1

8.2

8.3


	Expresa ideas mediante conceptos representaciones lingüísticas, matemáticas o graficas.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuyen al alcance de un objetivo.

Construye hipótesis, diseña y aplica modelos para probar su validez.

Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para procesar e interpretar información.

Elige las fuentes de información más relevantes para un propósito específico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.

Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimientos.

Propone maneras de solucionar un problema y desarrolla un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos específicos.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos  y habilidades con los que cuenta  dentro de distintos equipos de trabajo.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	1.1

1.2

2.1

3.1

3.2

6.2

8.1

8.2
	Identifica los diferentes tipos de modelos matemáticos y sus características. 

Relaciona distintos tipos de modelos matemáticos con situaciones reales.

Resuelve diferentes tipos de problemas.

Elige las posibles soluciones de un problema resuelto.
Comprende el procedimiento completo para resolver un problema.

Representa matemáticamente magnitudes del espacio y las propiedades físicas de los objetos que lo rodean.

Reconoce los símbolos matemáticos y científicos que se utilizan en tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos.

Relaciona símbolos matemáticos y científicos, usados en tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos, con determinados contextos.


Realiza Ecuaciones Lineales I



Realiza Ecuaciones Lineales I
SECUENCIA DIDÁCTICA:

	a) Participa mediante una lluvia de ideas, mencionando las actividades de un empresario y los conocimientos matemáticos que debe conocer para saber la cantidad de producto que debe vender asegurando al menos la recuperación de su capital invertido. Un estudiante escribirá en el pizarrón una lista con dichas características.

b) Escucha la explicación del profesor para calcular costos de producción y utilidades.

1) CT=CV+CF  donde CT= Costos totales, CV= Costos variables (dependen del volumen de producción), CF= Costos fijos (No dependen del volumen de producción)

2) U=I – CT donde U = Utilidad neta, I = Ingresos, P= Precio unitario de venta, CT = Costos totales.

3) I=PX  I= Ingresos, P=Precio unitario de venta, X= Número de artículos vendidos en un período.

Nota: Los costos variables se obtienen al multiplicar el costo unitario del producto por el número de artículos producidos en un período (día, mes, etc.).

c) Se organiza en binas con sus compañeros y realiza las tabulaciones y gráficas, utilizando la relación matemática entre dos magnitudes  linealmente independientes. Por ejemplo: ingreso y volumen de producción vendida a un precio unitario I=PX.

d) Completa las tabla y traza la gráfica del siguiente caso:

Si consideramos que el precio de venta de un tamal es de $10 cada uno, calcula los ingresos.

X

I

20

40

60

80

100





Realiza Ecuaciones Lineales I
	e) Si consideramos que el precio de venta de un tamal es de $12 cada uno, calcula los ingresos.

                                 0       25     50     75   100   125



ACTIVIDAD SUMATIVA (Coevaluación)

f) Describe el comportamiento de las variables U (utilidad o ganancia) y X (volumen de producción o número de artículos producidos), considerando que la utilidad está en función del volumen de producción, según la ecuación lineal U = 8x-20,000. Completa la siguiente tabla y gráfica los resultados obtenidos.

X

U

1000

2000

3000

4000

5000




Realiza Ecuaciones Lineales I
	g) Contesta las siguiente preguntas relativas al tema:
1) ¿Cuál es el volumen de producción que se requiere para que la utilidad sea positiva? _________________________________

2) Si la capacidad máxima mensual de producción es de 10,000 artículos, ¿es posible obtener una utilidad mayor de $100,000 mensuales? ____________

3) Si se desea obtener una utilidad mensual de $20,000 ¿cuál debe ser el volumen de producción?_________________________________________

4) Si consideramos que los artículos producidos son tamales con 200 gramos de masa cada uno, ¿cuántos kilos de masa se requieren para obtener una utilidad de $20,000 mensuales? __________________________________

ACTIVIDAD SUMATIVA (h e i).

h) Encuentra el valor de las incógnitas en cada uno de los siguientes casos.
1) 
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i) Traduce al lenguaje algebraico las siguientes situaciones en lenguaje coloquial.
1) La suma de tres números es 138. El segundo es 5 unidades mayor que el menor y el tercero es 10 mayor que el menor.________________________

2) Tres números están relacionados de tal modo que el segundo es 2 unidades mayor que el primer número y el tercero es 4 unidades mayor que el primero. La suma de sus cuadrados es 56 unidades mayor que tres veces el cuadrado del número menor. _____________________________________________ 

3) La longitud de un rectángulo excede a su anchura por 2 pies. Si cada dimensión fuese incrementada en 3 pies, el área se incrementaría en 51 pies. ____________________________________________________

4) La persona A puede hacer cierto trabajo en 8 hrs. La persona B en 10 hrs. Y la persona C en 12 hrs. ¿Cuánto tiempo tomará efectuar el trabajo si A y B se ponen a trabajar durante 1 hora?  _____________________

5) ¿Cuántas onzas de plata pura debemos agregar a 100 oz. de una pureza del 40% para obtener una mezcla que tenga una pureza del 65%?__________________


Realiza Ecuaciones Lineales I
	MATERIAL A UTILIZAR:

· Fotocopias, pizarrón, plumones, cañón.
	
	MECANISMO PARA EVALUAR:

Escala de rango, rúbrica, tabla de especificaciones.


BLOQUE VII

Resuelve ecuaciones lineales II

	UNIDADES DE COMPETENCIA:

	Construye e interpreta modelos aritméticos, algebraicos y gráficos, aplicando las propiedades de los números reales y expresiones algebraicas, relacionando magnitudes constantes y variables, y empleando las literales para la representación y resolución de situaciones y/o problemas algebraicos, concernientes a su vida cotidiana y escolar, que le ayudan a explicar y describir su realidad.

Identifica las características presentes en tablas, gráficas, mapas, diagramas o textos, provenientes de situaciones cotidianas, y los traduce a un lenguaje algebraico.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	4.1

5.1

5.4

7.1

8.1

8.2

8.3


	Expresa ideas mediante conceptos representaciones lingüísticas, matemáticas o graficas.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuyen al alcance de un objetivo.

Construye hipótesis, diseña y aplica modelos para probar su validez.

Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimientos.

Propone maneras de solucionar un problema y desarrolla un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos específicos.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos  y habilidades con los que cuenta  dentro de distintos equipos de trabajo.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	1.1

1.2

2.1

3.1

3.2

6.2

8.1

8.2
	Identifica los diferentes tipos de modelos matemáticos y sus características. 

Relaciona distintos tipos de modelos matemáticos con situaciones reales.

Resuelve diferentes tipos de problemas.

Elige las posibles soluciones de un problema resuelto.
Comprende el procedimiento completo para resolver un problema.

Representa matemáticamente magnitudes del espacio y las propiedades físicas de los objetos que lo rodean.

Reconoce los símbolos matemáticos y científicos que se utilizan en tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos.

Relaciona símbolos matemáticos y científicos, usados en tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos, con determinados contextos.


Resuelve ecuaciones lineales II




Resuelve ecuaciones lineales II
SECUENCIA DIDÁCTICA:

	a) Lee en fotocopias entregadas por el docente, de manera detenida el problema planteado.

1) Integre equipos de trabajo (4 integrantes).

2) Comenta la lectura y propón una posible solución al problema planteado.

3) Plantea las ecuaciones que darían solución al problema.

4) Grafica cada una  de las ecuaciones planteadas en un mismo sistema cartesiano.

5) ¿Podrías encontrar la solución al problema? Anota tus conclusiones.

6) Revisión en plenaria.

b) Resuelve por el método gráfico en coordinación con tu profesor sistemas de ecuaciones lineales.

Identifica si posee una solución única, muchas soluciones o carece de solución.

1) 2x-y=0
3x+2y=14

2) x + y=4
2y - x=-1

3) x+2y=4
x+2y=-2

4) 4x+2y=8
2x+y=4

5) x + y=4
x - y=-2

c) Lee en fotocopias entregadas por el docente, de manera detenida el problema planteado.

I.- Dos amigas fueron a la dulcería de don José. Diana pago 15 pesos por dos refrescos y tres empanadas. Adriana compro un refresco y cuatro empanadas  por diez pesos. Julio va a ir a comprar refrescos y empanadas, ¿podrías decirle cuánto cuesta cada producto?, Julio cuenta con 25 pesos y desea comprar tres refrescos y 6 empanadas ¿Le alzara el dinero?




Resuelve ecuaciones lineales II
	Actividad sumativa.

II.- Susanita fue a la tienda de don José y le pidió 5 chocolates y 4 caramelos, y pago por ellos 14 pesos. La madre de Susanita se molestó por tantos dulces y la obligó a regresar los 4 caramelos, por lo que don José le cobro por los 5 chocolates menos 4 caramelos solamente 6 pesos. 

1) Integre equipos de trabajo (4 integrantes)

2) Comenta la lectura y propón una posible solución al problema planteado.

3) Plantea las ecuaciones que darían solución al problema.

4) Grafica cada una  de las ecuaciones planteadas en un mismo sistema cartesiano.

5) Encuentra la solución a cada problema.

6) Entrega el ejercicio resuelto a tu profesor para evaluarse.

d) Con el apoyo de tu maestro resuelve sistemas de ecuaciones empleando los métodos de suma y resta, sustitución igualación y determinantes.

Observa con atención la exposición de tu profesor asumiendo una actitud de respeto. 

Resuelve en tu cuaderno, por el método indicado por el maestro los siguientes sistemas de ecuaciones lineales.

(Ejemplos realizados por el docente o en equipos apoyados por el docente).

Problema 1: Tres veces la edad de Juan mas dos veces la edad de José es 55 y la suma de las edades de ambos es 21 calcula las edades de Juan y José.

Resolver por Suma y Resta y por Sustitución:

1) x + y=2
3x-2y=1

2) 3x-y=5
8x-4y=4

Resolver por Igualación y por Determinantes:

1) 2x+y=1
5x-y=-15

2) 4x-2y=20
x+y=-1




Resuelve ecuaciones lineales II
	Actividad sumativa.

e) Resuelve el siguiente problema y los sistemas mostrados por cualquier método.

Problema 2: En una granja hay pollos y conejos. Si el número de patas es 244 y el de animales 107, ¿Cuántos pollos y conejos se encuentran en la granja

1) x + y=-9
x-y=7

2) 3x-2y =1
x+2y =2

3) x-y=6
2x+y=4

4) x-5y=3
-x+6y=1

f) Resolverá examen escrito.
Actividad sumativa

Tres sistemas de ecuaciones por el método indicado por el maestro (suma-resta, sustitución, igualación y determinantes).

Dos problemas de aplicación.




	MATERIAL A UTILIZAR:

· Fotocopias, pizarrón, plumones.
	
	MECANISMO PARA EVALUAR:

Problemario y examen escrito.


BLOQUE VIII

Resuelve ecuaciones lineales III


	UNIDADES DE COMPETENCIA:

	Construye e interpreta modelos aritméticos, algebraicos y gráficos, aplicando las propiedades de los números reales y expresiones algebraicas, relacionando magnitudes constantes y variables, y empleando las literales para la representación y resolución de situaciones y/o problemas algebraicos, concernientes a su vida cotidiana y escolar, que le ayudan a explicar y describir su realidad.

Identifica las características presentes en tablas, gráficas, mapas, diagramas o textos, provenientes de situaciones cotidianas, y los traduce a un lenguaje algebraico.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	4.1

5.1

5.4

5.6

6.1

7.1

8.1

8.2

8.3


	Expresa ideas mediante conceptos representaciones lingüísticas, matemáticas o graficas.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuyen al alcance de un objetivo.

Construye hipótesis, diseña y aplica modelos para probar su validez.

Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para procesar e interpretar información.

Elige las fuentes de información más relevantes para un propósito específico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.
Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimientos.

Propone maneras de solucionar un problema y desarrolla un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos específicos.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos  y habilidades con los que cuenta  dentro de distintos equipos de trabajo.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	1.1

1.2

2.1

3.1

3.2


	Identifica los diferentes tipos de modelos matemáticos y sus características. 

Relaciona distintos tipos de modelos matemáticos con situaciones reales.

Resuelve diferentes tipos de problemas.

Elige las posibles soluciones de un problema resuelto.
Comprende el procedimiento completo para resolver un problema.




Resuelve ecuaciones lineales III




SECUENCIA DIDÁCTICA:

	Actividad sumativa.

a) Resuelve ejercicios de sistema de ecuaciones de 3x3 por los métodos de determinantes y sustitución.

1) Revisa en plenaria los resultados obtenidos para cada sistema.

2X + Y +3Z= 3

X + Y +Z  =  6

-2X -Y + Z = 5

X + 2Y + Z = 8

4X -2Y +2Z = 2

X + Y + 2Z = 9

(Ejercicios sección 3.4 pág. 186 álgebra intermedia Gustafson ed thomson)

Utiliza la calculadora para resolver los sistemas de ecuaciones usando paréntesis y fracciones

2) Plantea un problema dado por el docente y resuelve el sistema por el método de determinantes o sustitución.

(Puede ser más de uno)




Resuelve ecuaciones lineales III

	Actividad sumativa.

Utiliza la calculadora para resolver los sistemas de ecuaciones usando paréntesis y fracciones 

Anexo 1: Se agrega la liga de un sistema de 3 x 3 por el método de determinantes.

http://internetaula.ning.com/video/sistemas-de-ecuaciones-1
http://www.youtube.com/watch?v=ZBot29AaZg8&feature=channel_page
Anexo 2: Otro método para resolver sistemas de tres ecuaciones lineales.
http://www.vadenumeros.es/primero/sistemas-gauss.htm
Anexo 3: Video para mostrar la solución de un sistema de tres ecuaciones lineales.
http://www.cibermatex.com/?page=free_article&id_article=473
Ejercicios de apoyo

Participantes

Problemas

Planteamiento y solución

Observaciones

La suma de tres enteros es 18. El tercer entero es cuádruple del segundo, y el segundo entero es igual a seis veces el primero. Determina cuáles son esos enteros.

Una empresa fabrica tres tipos de martillos: buenos, mejores y de calidad extra. El costo de cada tipo de martillo es de $4, $6 y $7, respectivamente, y se venden a $6, $9 y $12 cada uno. Cada día, el costo de fabricación de 100 martillos es de $520, y el ingreso por ventas es de $810. ¿Cuántos martillos de cada tipo se fabrican?




Resuelve ecuaciones lineales III

	6X + 3Y +4Z= 14

5X + 2Y +6Z = 16

3X -6Y +2Z =2
	2X +3Y = -5

2X -4Y +3Z = 28

3X + Y +4Z =19
	5X +4Y =10

3X -4Y +2Z = 6

8Y + Z= 7
	X -3Y =-1

3Y –Z = -9

X-4Y = 1

	2X +3Y =9

4X -2Z = -2

4Y+3Z =25
	X + Y –2Z =8

2X –Y +Z =3

3X +Y +2Z = 6
	5X -Y + Z =3

7X –Y + 2Z = 4

3X +5Y –Z =2
	3X +5Y +2Z =3

3X –Y -2Z = -5

9X +6Y +8Z = 4

	2X +3Y + 3Z =10

6X -6Y +Z = -10

-4X +3Y +2Z = 12
	X + 2Y -6Z = -7

X –Y -2Z =6

X +3Y +8Z = 4
	3X + 4Y + Z = 20

X + Y + 2Z = -3

2X + 2Y +Z = 9
	3X -2Y +3Z = 25

2X -4Y +2Z = 14

X –Y –Z = -4 

	6X + 3Y + 4Z = 30

5X – 2Y -3Z = 5

X + 2Y – Z = -11
	3X -2Y -3Z = -6

5X +3Y -4Z = 33

3X -2Y + Z 14
	5X + 3Y + 12Z = 7

5X – 3Y + 6Z = 2

20X – 9Y -18Z = 3
	X + 4Z =3

Y + 3Z = 9

2X + 5Y – 5Z = -5

	2X + Y = 18

2Y + 2Z = -2

3X - 2Y – 5Z = 38 
	X +3Z = -3

2Y –Z = 12

2X –Y = 1
	2X +Z =2

3Y – 2Z = 22

2X – Y = 13
	X+3Y+Z = 7

3X + 6Y –Z = -1

2X +4Y + Z = 6

	X – Y + Z = 12

2X +Y -4Z = -9

3X  + Y + 2Z = 13
	3X - 2Y  + 4Z = 1

4X + Y  -5 Z = 2

2X -3 Y  + Z = -6
	X -2 Y  +1 = 0  

3X + Z = 9 

3 Y  -4 Z = 6
	2 X -3 Y  + Z = 3 3X -3 Y  + Z = 0

4X + Y  + 5Z -1=0 

	3X + 2Y  + 4Z = 5

6X +3 Y  -2Z = 2

3X - 4Y  +8 Z = 5 
	X + Y  +2 Z = 2   

X -3 Y  + 4Z = 2 

3X - Y  + 6Z = 5
	X - Z = 1

2 Y  + Z = 0

 X +4Y  = -1
	X - Z = 1

3X + 2Y  = 3 

Y + Z = 1

	2X -3Y + Z = 0 

2 X + 3Y - Z -2= 0

4X + 3Y + 2Z = 3
	2X - Y  = 4

2Y  - Z = 2

3X- Z -5 = 0
	5X -2Y +3 Z = -4 

3X +3Y  +8 Z = -11

 2X  -Y  -4Z = -11
	3X +2Y + 4Z = 6

6X -5 Y -6 Z = -3 

9X + 6Y + 16Z = -3

	5X + 2Y -3Z = -25

3X + Y  + 4Z = 7

5X - 4Y  +3Z = 16 
	7X + 3Y -5Z = 21

2X + 4Y  +2Z = 16

3X -5Y  - 6Z = -5
	2X + 3Y+ 7Z = 3  

2X + 2Y+ 8Z = 3 

5X - 4Y -20Z = -2
	3X +2Y +8Z = 3

6X -3Y + 2Z = 6

9X -Y +6Z = 8


	MATERIAL A UTILIZAR:

· Fotocopias.
· Calculadora.
· Libreta de apuntes.
· Pintaron y plumones.
	
	MECANISMO PARA EVALUAR:

Se señalan los medios que se utilizarán para evaluar: qué productos, bajo qué criterios de cumplimiento, y con qué instrumentos se verificará que se ha logrado el aprendizaje.

Ej.: rúbrica, lista de cotejo, etc.


BLOQUE IX

Resuelve ecuaciones cuadráticas I

	UNIDADES DE COMPETENCIA:

	Construye e interpreta modelos aritméticos, algebraicos y gráficos, aplicando las propiedades de los números reales y expresiones algebraicas, relacionando magnitudes constantes y variables, y empleando las literales para la representación y resolución de situaciones y/o problemas algebraicos, concernientes a su vida cotidiana y escolar, que le ayudan a explicar y describir su realidad.

Identifica las características presentes en tablas, gráficas, mapas, diagramas o textos, provenientes de situaciones cotidianas, y los traduce a un lenguaje algebraico.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	4.1

5.1

5.4

5.6

6.1

7.1

8.1

8.2

8.3


	Expresa ideas mediante conceptos representaciones lingüísticas, matemáticas o graficas.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuyen al alcance de un objetivo.

Construye hipótesis, diseña y aplica modelos para probar su validez.

Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para procesar e interpretar información.

Elige las fuentes de información más relevantes para un propósito específico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.
Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimientos.

Propone maneras de solucionar un problema y desarrolla un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos específicos.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos  y habilidades con los que cuenta  dentro de distintos equipos de trabajo.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	1.1

1.2

2.1

3.1

3.2

8.1

8.2
	Identifica los diferentes tipos de modelos matemáticos y sus características. 

Relaciona distintos tipos de modelos matemáticos con situaciones reales.

Resuelve diferentes tipos de problemas.

Elige las posibles soluciones de un problema resuelto.
Comprende el procedimiento completo para resolver un problema.

Reconoce los símbolos matemáticos y científicos que se utilizan en tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos.

Relaciona símbolos matemáticos y científicos, usados en tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos, con determinados contextos.




Resuelve ecuaciones cuadráticas I




Alberca

Resuelve ecuaciones cuadráticas I
SECUENCIA DIDÁCTICA:

ACTIVIDAD 1

	a) Identifica situaciones donde las magnitudes constantes o variables se relacionan mediante una función o una ecuación cuadrática.

7) ¿Cuál es el municipio de Baja California que es más caluroso?
8) ¿Conoces el área del estado de Baja California
9) Cómo podrías calcular el área del municipio de Tijuana?
10) ¿En proporción cuántas veces cabe el Municipio de Tecate en el Municipio de Ensenada?
11) ¿Qué otra unidad de temperatura conoces?
12) Según la tendencia de la estadística del aumento de la temperatura ¿cual será la temperatura en Mexicali en dos años más?
13) ¿Qué podrías hacer algo para evitar que la temperatura del planeta siga aumentando?
14) ¿Qué otras unidades de área conoces?
15) ¿Cómo podrían ayudar las matemáticas a sus papas?
16) ¿Para ti cuál es la importancia de las matemáticas en la vida diaria?



	b) Identifica y comprueba las soluciones reales o complejas de las ecuaciones cuadráticas  y reconstruye  estas, o escribe nuevas ecuaciones  cuadráticas equivalentes, a partir de aquellas.

c) Resuelve problemas que plantea con ecuaciones cuadráticas completas o incompletas , utilizando despejes y /o factorización.

En equipo contesta las siguientes preguntas

1) ¿Cuáles son las dimensiones de la alberca?

2) Si la alberca no tuviera la restricción de que sea 4 veces más de ancho que de largo, menciona otros 3 casos de dimensiones de la alberca. 

3) Si tomamos en cuenta que la alberca tiene una profundidad de 2 metros y que la instalación de la alberca tiene un costo de 500 pesos por metro cuadrado, ¿Cuál será el costo de la instalación de la alberca?




ACTIVIDAD 2

Resuelve ecuaciones cuadráticas I
ACTIVIDAD 3

	d) Identifica situaciones donde las magnitudes constantes o variables se relacionan mediante una función o una ecuación cuadrática.

e) Extrae información de registros algebraicos, o gráficos y utiliza la escala o equivalencia de unidades para realizar conversiones  a medidas reales y viceversa.

La preparatoria donde estudias desea adornar la escuela para tener un mejor ambiente de estudio.  Para ello desean que cada grupo forme un cuadrado en el cemento y que estos queden como legado para futuras generaciones usando los cuadros de las figuras A, B y C.  Los cuadrados 1, 2 y 3 son ejemplos de cómo se pueden ir haciendo cuadros mas grandes con las 3 figuras bases. Se necesita saber el perímetro y el área de cada una de las figuras antes de que se inserten las figuras en el piso. Trabajen en equipos en las siguientes preguntas.

Fig. A

Fig. B

Fig. C

1

1

1

x


x

x


Cuadrado 1


Cuadrado 2


Cuadrado 3

1) ¿Cómo podrían ayudar las matemáticas ayudarles a hacer los cálculos?
2) ¿Qué importancia tiene para ti dejar un buen legado de tu grupo para las futuras generaciones?
3) ¿Cuáles son el perímetro y el área de cada uno de los cuadrados?
4) Dibuja un ejemplo que tenga 1 figura C y 6 figuras B por lado. ¿Cuál seria su perímetro y área?



Resuelve ecuaciones cuadráticas I

ACTIVIDAD 4

	f) Resuelve en equipo el siguiente problema y compara con tus compañeros el planteamiento y resultados:

Tu recamara mide 6 metros de largo y 5 metros de ancho y estas interesado en modificar tu recamara, agregándole un closet de 2 x 2 metros en el interior de su espacio; dicho closet lo quieres construir pegado  al ancho de tu recamara tal como se muestra en la figura; ¿Cuánto espacio de cuarto te queda disponible? 

Planteamiento:

1) Comencemos por determinar el valor del área total, es decir el área de la recamara sin alguna modificación:

AT = 30m2
2) Enseguida calculamos el área del closet, AC= 4m2,

3) Finalmente calculamos el espacio disponible para que tu dispongas de este:

AD= AT- AC
AD= 30m2 - 4m2

Contesta lo siguiente:

1) Si eligieras construir el closet en forma triangular colocándolo en la esquina, ¿Cuál seria el espacio disponible si cada lado del closet mide 1 m?

2) ¿Existe una diferencia de espacio disponible si el closet rectangular se ubicara en cualquier parte de la habitación?

3) ¿Cuánto espacio utilizarías para instalar la habitación de un sanitario y regadera, y donde lo construirías dentro del espacio disponible después de haber construido el closet?

4) ¿Te conviene comprar un closet movible o dejar uno fijo?




Resuelve ecuaciones cuadráticas I
ACTIVIDAD 5

	g) Identifica y comprueba las soluciones reales o complejas de las ecuaciones cuadráticas  y reconstruye  estas, o escribe nuevas ecuaciones  cuadráticas equivalentes, a partir de aquellas.

Resuelve problemas que plantea con ecuaciones cuadráticas completas o incompletas, utilizando despejes y /o factorización.

Explica porque algún(os) resultado(s) de ecuaciones cuadráticas son inadmisibles en el contexto del problema.

Identifica la forma a+bi de los números complejos y la forma a–bi de sus conjugados.

1) Investigación de conceptos de ecuaciones cuadráticas en equipo de tres personas.
2) En plenaria llegar a la definición de la ecuación cuadrática tipos y sus elementos.
3) Tabular la ecuación cuadrática x2+2x–3.

4) Investigación de situaciones donde se puede aplicar ecuaciones cuadráticas.
5) Resolver los siguientes ejercicios.
a) 3x2  - 5x + 2 = 0

b) 4x2 + 3x – 22 = 0

c) x2 + 11x = -24

d) x2=16x-63
e) 12x – 4 -9x2 =0

f) 5x2 – 7x – 90 = 0

g) x2 + 49 = 0

h) 3x2 – x + 15 = 0

6) En plenaria revisamos el resultado y que reconozca donde puede mejorar.



	MATERIAL A UTILIZAR:

· Video, fotocopias o carteles.
· Calculadora.
· Libreta de apuntes.
· Pizarrón y plumones
	
	MECANISMO PARA EVALUAR:

Reportes de las actividades desem-peñadas (individual o en equipo).

Definir de cada actividad, aquella que es de diagnóstico  y la que es sumativa.


Resuelve ecuaciones cuadráticas I
ESCALA DE RANGO

	PROBLEMARIO
	SIEMPRE
	CASI SIEMPRE
	ALGUNAS VECES
	NUNCA
	EVALUACIÓN

	Identifica las ecuaciones cuadráticas y que las caracteriza
	
	
	
	
	

	Despeja correctamente ecuaciones cuadráticas
	
	
	
	
	

	Identifica tipos de ecuaciones cuadráticas
	
	
	
	
	

	Colabora en equipo para la resolución de problemas
	
	
	
	
	

	Obtiene resultados correctos
	
	
	
	
	

	Desarrolla procedimientos
	
	
	
	
	

	Identifica tipos de soluciones
	
	
	
	
	

	Utiliza la calculadora correctamente
	
	
	
	
	

	Aplica los diferentes métodos de solución de ecuaciones cuadráticas
	
	
	
	
	

	Explica por que algunos resultados son inadmisibles
	
	
	
	
	


BLOQUE X

Resuelve problemas aritméticos y algebraicos

	UNIDADES DE COMPETENCIA:

	Construye e interpreta modelos aritméticos, algebraicos y gráficos, aplicando las propiedades de los números reales y expresiones algebraicas, relacionando magnitudes constantes y variables, y empleando las literales para la representación y resolución de situaciones y/o problemas algebraicos, concernientes a su vida cotidiana y escolar, que le ayudan a explicar y describir su realidad.

Identifica las características presentes en tablas, gráficas, mapas, diagramas o textos, provenientes de situaciones cotidianas, y los traduce a un lenguaje algebraico.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	4.1

5.1

5.4

5.6

6.1

7.1

8.1

8.2

8.3


	Expresa ideas mediante conceptos representaciones lingüísticas, matemáticas o graficas.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuyen al alcance de un objetivo.

Construye hipótesis, diseña y aplica modelos para probar su validez.

Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para procesar e interpretar información.

Elige las fuentes de información más relevantes para un propósito específico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.
Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimientos.

Propone maneras de solucionar un problema y desarrolla un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos específicos.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos  y habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.

	

	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	1.1

1.2

2.1

3.1

3.2

6.2

8.1

8.2
	Identifica los diferentes tipos de modelos matemáticos y sus características. 

Relaciona distintos tipos de modelos matemáticos con situaciones reales.

Resuelve diferentes tipos de problemas.

Elige las posibles soluciones de un problema resuelto.
Comprende el procedimiento completo para resolver un problema.

Representa matemáticamente magnitudes del espacio y las propiedades físicas de los objetos que lo rodean.
Reconoce los símbolos matemáticos y científicos que se utilizan en tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos.

Relaciona símbolos matemáticos y científicos, usados en tablas, gráficas, mapas, diagramas y textos, con determinados contextos.


Resuelve problemas aritméticos y algebraicos



Resuelve problemas aritméticos y algebraicos
SECUENCIA DIDÁCTICA:

	Emplea calculadora, juego geométrico, hojas milimétricas, lápiz, borrador.

· Calcula cuando sale disparado y cuando cae en su bicicleta, sabiendo que la altura máxima que puede alcanzar en el salto es de ______ m.

1.- Lee, en fotocopias proporcionadas por el docente y de manera individual:


x

y

ACTIVIDADES:

· Descubrir ¿Qué se está representando en la ecuación con las letras “X” y “Y”?

1.- Mediante una lluvia de ideas se comenta que representa la “x” y la “y” en la expresión algebraica anterior. 

Al final el profesor reforzará con una expiación la función de la variable X y Y en la expresión anterior, haciendo énfasis en:

x = tiempo en segundos.

y = distancia al suelo en metros (altura).

2.- En binas resuelve la ecuación que representa la bicicleta en el aire por método gráfico.


y

−4

−9

−3

0

−2

7

−1

12

0

15

1

16

2

15

3

12

4

7

5

0

6

9




Resuelve problemas aritméticos y algebraicos
	3.- Identifica el valor máximo que alcanza la altura, lo ubicamos en el eje de las ordenadas. ¿Cuál es el valor máximo de la ordenada?
4.- Identifica las intersecciones de la parábola con el eje de las abscisas.

Dato de ayuda: Recordemos que la bicicleta empieza a saltar desde el punto –3 y cae en el punto 5.

SON LAS SOLUCIONES DE LA ECUACIÓN CUADRÁTICA.

NOTA: ¿Cómo podemos confrontar la idea del –3? ¿Porque –3? 

RESPUESTA: Maestros recordemos que la altura máxima que alcanza la altura es de 16, de antemano lo sabemos, pero el alumno no lo sabe, así que para poder saltar 16 unidades, la bicicleta tendrá que saltar 4 unidades antes de llegar a la altura máxima, si lo ubicamos en el plano cartesiano, en el eje de las abscisas esto denota que la  bicicleta tendrá que saltar desde el punto – 3.

5.- El alumno iguala a cero la función, para determinar el número de soluciones y la naturaleza, de acuerdo al criterio del discriminante.

FUNCIÓN

FACTORIZACIÓN

SOLUCIÓN POR FORMULA GENERAL

RAÍZ CON LA DISCRIMINANTES DE LA FORMULA GENERAL

SOLUCIÓN

CONCLUSIÓN ES SOBRE LA INTERSECCIÓN

y=−x2+2x+15

Nota: se iguala a cero la función y se multiplica por
–1, para poder quitarle quitar el signo negativo al termino al cuadrado.
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Se obtienen los valores de los determinantes a, b y c, recordando la ecuación cuadrática en su forma general.
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Se multiplica por – 1 la ecuación y se iguala a cero la función.
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Aquí de generan dos resultados

Que son las intersecciones
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El resultado de la discriminante fue positivo por lo tanto se generan 2 resultados




Resuelve problemas aritméticos y algebraicos
	6.- En binas investigas en distintas fuentes ya sea electrónicas o bibliográficas la información necesaria para completar la hoja de trabajo de esta actividad la cual está dividida de la siguiente forma:

· Completar un cuadro de información de conceptos, el cual servirá para que el estudiante observe el concepto matemático para un aprendizaje significativo.

· Posteriormente hay una tabla que el alumno habrá de llenar en base a los conceptos encontrados, el profesor puede ser un guía durante la actividad permitiendo el error como Un medio de aprendizaje desarrollando cuestionamientos que lleven al razonamiento personal de las respuestas desarrolladas por los alumnos.

· Lo siguiente es el desarrollo de un ejercicio de cálculo y grafica de una función cuadrática en su forma estándar.

f(x) =a(x-h)2+k
Vértice

(h,k)
Coeficiente principal (a)
Concavidad
Valor del máximo o mínimo (k)
f(x) =3(x-1)2+5

f(x) =(x+5)2-3

f(x) =x2-8

f(x) =5(x+4)2

f(x) =x2

f(x) =-(x+3)2-1

f(x) =-x2

Cierre: Al azar se escogen 4 equipos (binas) para que pasen al frente a exponer los resultados y soluciones obtenidas al grupo permitiendo el dialogo y cuestionamiento entre los estudiantes.

Evaluación: Sumativa 

NOTA: Se comenta que si los resultados del discriminante son:

a) El discriminante es cero, por lo tanto tenemos en la solución dos números iguales

b) El discriminante fue negativo, por lo tanto no hay soluciones reales, y la función no tiene intersecciones con el eje “x”. Además tenemos la certeza, de que la expresión cuadrática no se podía factorizar.




Resuelve problemas aritméticos y algebraicos
	7.- Evaluación sumativa.

Dada las siguientes funciones:

· [image: image63.wmf]2
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· Tabula los valores.

· Traza la grafica.

· Determina la altura máxima y mínima de la parábola.

· Determina las intersecciones con el eje “X”

· Con el discriminante determina cuantas soluciones tiene cada una de las ecuaciones.


Resuelve problemas aritméticos y algebraicos



SECUENCIA DIDÁCTICA:

	Actividad 1: Esquematiza el problema; realiza un dibujo que muestre la información del problema.

Actividad 2: Considerando la fórmula del volumen de un prisma rectangular V=abc, determina los datos del problema.

Actividad 3: Realiza el planteamiento de una ecuación cuadrática sustituyendo los datos del problema en la fórmula conocida.

Actividad 4: Iguala a cero la ecuación cuadrática manipulándola por medios algebraicos. 
.


Resuelve problemas aritméticos y algebraicos
	       Actividad 5:       Resuelve la ecuación cuadrática utilizando el método de la formula  

                                  General.

Método de la fórmula general:

a) Lo primero que hacemos es identificar los valores de las variables a, b y c.

b) A continuación de sustituyen dichos valores en la formula general 
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c) Enseguida se realizan las operaciones indicadas respetando el orden jerárquico.

d) Se analizan las dos soluciones para definir si satisfacen el problema.

Actividad 5: Demuestra la igualdad y explica el motivo por el cual, ciertas soluciones de la ecuación no satisfacen el problema.

Actividad 6: Convierte a pulgadas las medidas de los lados de la caja.

Actividad 7: (Evaluación sumativa) Coevaluación.

Resuelve los siguientes problemas: 

a) El largo de un rectángulo es cuatro veces su ancho. Si sus medidas disminuyen dos unidades, su área resulta 88 u². Calcula las dimensiones originales del rectángulo.

b) Se requiere construir una base recortando un cuadrado de cada esquina de una pieza rectangular de cartón cuyo largo mide el doble que el ancho. Doblando los lados hacia arriba, la base debe tener una altura de 3 cm. El volumen que debe ocupar dicha base de cartón es de 408 cm³. ¿Cuáles deben ser sus medidas?

c) La longitud de un rectángulo es aproximadamente 1.6 veces su ancho, encuentra las dimensiones del rectángulo, si tiene un área de 40 cm².

d) Gloria construye una cajita que mide 15 cm de altura; el ancho es 2 cm menor que el largo, y su volumen es de 1800 cm³. ¿Cuánto mide de largo y de ancho?

e) ¿Cuántos conjuntos de tres números naturales consecutivos existen, tal que el cuadrado del número intermedio sea mayor en una unidad al producto de las dos restantes?

· Esquematiza el problema
· Determina los datos
· Sustituye en la formula
· Resuelve la ecuación cuadrática
· Redacta la respuesta al problema



Resuelve problemas aritméticos y algebraicos
	MATERIAL A UTILIZAR:

· Fotocopias, rotafolio
· Pintarrón y plumones
· Juego geométrico
· Calculadora
	
	MECANISMO PARA EVALUAR:




Resuelve problemas aritméticos y algebraicos
ESCALA DE RANGO

	CRITERIOS
	INDICADORES
	CALIFICACION ASIGNADA

	Identifica las características de una ecuación cuadrática.
	COMPLETAMENTE
	

	
	PARCIALMENTE
	

	
	MINIMAMENTE
	

	
	NO LAS IDENTIFICA
	

	Identifica los parámetros a, b y c en una ecuación cuadrática.
	COMPLETAMENTE
	

	
	PARCIALMENTE
	

	
	MINIMAMENTE
	

	
	NO LAS IDENTIFICA
	

	Identifica la altura máxima y mínima de las parábolas.
	COMPLETAMENTE
	

	
	PARCIALMENTE
	

	
	MINIMAMENTE
	

	
	NO LAS IDENTIFICA
	

	Determina correctamente la posición de las raíces.
	COMPLETAMENTE
	

	
	PARCIALMENTE
	

	
	MINIMAMENTE
	

	
	NO LAS IDENTIFICA
	


NOMBRE DEL ALUMNO: __________________________________________ GRUPO: _________

Resuelve problemas aritméticos y algebraicos
RÚBRICA

	CRITERIOS
	EXCELENTE
	BIEN 
	REGULAR
	DEFICIENTE
	PUNTUACION POR CRITERIO

	Realiza correctamente la sustitución en la expresión algebraica
	Realizo correctamente en todos los ejercicios  la sustitución en las 
	Realizo correctamente la sustitución en la mayoría de las 
	Solo en una  variable sustituyo en cada uno de los ejercicios correctamente
	No realizo correctamente la sustitución en la expresión algebraica.
	

	Resuelve correctamente las operaciones aritméticas


	Resolvió correctamente las operaciones aritméticas.


	En la mayoría  de los ejercicios resolvió correctamente las operaciones aritméticas 


	Solo en algunos ejercicios resolvió  las operaciones aritméticas


	No Resolvió en ningún ejercicio correctamente las operaciones aritméticas.


	

	Jerarquiza operaciones en el momento de obtener el valor de la variable independiente


	En todos los ejercicios jerarquizo correctamente
	En la mayoría  de los ejercicios  jerarquizo la operación
	En algunos ejercicios  la jerarquizo correctamente
	No hizo correctamente la jerarquizacion en ningún ejercicio
	

	Localiza correctamente las variables dependientes e independientes en el plano


	Localizo correctamente las variables dependientes e independientes en todos los ejercicios


	Localizo  correctamente en la mayoría de los ejercicios las variables dependientes e independientes 


	En algunos localizo correctamente las variables dependientes e independientes 


	No localizo correctamente las variables dependientes e independientes 


	

	Traza correctamente la grafica
	Trazo correctamente la grafica en todos los ejercicios
	En la mayoría trazo correctamente la grafica.
	En algunos ejercicios trazo  correctamente la grafica.
	No resolvió ningún ejercicio  correctamente la grafica
	


Resuelve problemas aritméticos y algebraicos
MECANISMOS DE EVALUACION

PROBLEMARIO

1. El largo de un rectángulo es cuatro veces su ancho. Dos unidades, su área resulta 88 u². Calcula las dimensiones originales del rectángulo.

2. Se requiere construir una base recortando un cuadrado de cada esquina de una pieza rectangular de cartón cuyo lado mide el doble que el ancho. Doblando los lados hacia arriba, la base debe tener una altura de 3 cm. El volumen que debe ocupar dicha base de cartón es de 408 cm. ¿Cuáles deben ser sus medidas?

3. Entre los lados de un terreno de forma rectangular hay una diferencia de 8 m, ¿Cuáles son las medidas del terreno, si su área es de 209 m.?

4. El producto de dos números pares consecutivos es 624, ¿cuáles son esos números?

5. Una pared de forma rectangular tiene 2 m más de altura que de base. Su área mide 24 m. Calcula las medidas de dicha pared.

6. La diferencia de dos números es 1 y la suma de sus cuadrados es 265. ¿Cuáles son dichos números?

7. El largo de una recamara excede en i m a su ancho. Si se amplía 2 m mas por lado, ocuparía un área de 35.75 m. Calcula las medidas originales de la habitación.

8. Si le quito 2 m a cada una de las medidas de los lados del jardín de la casa, resulta un espacio de forma cuadrada de 30.25 m. ¿Qué área ocupa originalmente el jardín?

Total de horas del bloque: 8





Bloque





I





INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Calcula Porcentajes, descuentos, intereses en diversas situaciones.


Emplea la calculadora como instrumento de exploración y verificación de resultados.


Representa relaciones numéricas y algebraicas entre los elementos de situaciones dadas.


Interpreta modelos aritméticos y algebraicos de situaciones diversas, con números positivos.


Soluciona problemas aritméticos y algebraicos relacionados con tu vida cotidiana.





SITUACIÓN DIDÁCTICA:





En el Hotel San Nicolás se solicita con urgencia un empleado para ocupar el puesto de cajero en el restaurante. Se requiere que el empleado tenga disponibilidad de horario, experiencia en el manejo de dinero, habilidades de cálculo aritmético y uso de computadoras. Así mismo, esta persona deberá contar con experiencia en atención al cliente con amabilidad y relacionarse con sus compañeros de trabajo con respeto, cordialidad y tolerancia. Tendrá un sueldo base con las prestaciones de ley y un porcentaje basado en el consumo de los clientes, además de propinas.





Duración:


8 hrs.





Bloque





I





Bloque





I





Bloque





I





Bloque





I





Bloque





I





Bloque





I





Bloque





I





Bloque





I





Bloque





I





Total de horas del bloque: 8





Bloque





II





INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Combina cálculos de porcentajes, descuentos, intereses, capitales, ganancias, pérdidas, ingresos, amortizaciones, utilizando distintas representaciones, operaciones y propiedades de números reales.


Emplea la calculadora, computadora, medios impresos o electrónicos de información, como instrumentos de búsqueda, exploración y verificación de resultados de distintas operaciones con números reales.





1era. SITUACIÓN DIDÁCTICA:





España es un país que pertenece a la Unión Europea y utilizan como moneda el Euro (€).





María visito España y como le fascina comprar ropa, fue en busca de tiendas con descuentos. En una tienda encontró una rebaja de 15% sobre el precio de los artículos de ropa para jóvenes. Un pantalón costaba normalmente 14 €.





Duración:


8 hrs.





Bloque





II





Bloque





II





Bloque





II





2da. SITUACIÓN DIDÁCTICA:





Los estudiantes de primer semestre necesitan reunir fondos que serán utilizados como donación a la Casa Hogar del Anciano, para ello han organizado una función de cine. Ana, Oralia y Yohanna no saben cómo hacerlo. Deciden tener una entrevista con el gerente del cine y él les informa que el costo de la función es de $5000.00 y el cupo máximo es de 200 personas.





INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Representa relaciones numéricas entre magnitudes constantes, mediante tasas, razones o proporciones, y obtiene soluciones empleando la propiedad fundamental.


Representa relaciones entre magnitudes espaciales, variables, mediante modelos de variación proporcional directa o inversa.


Interpreta modelos aritméticos y algebraicos de situaciones diversas, expresadas con números reales o con relaciones de proporcionalidad, asociadas con su vida cotidiana.





Duración:


4 hrs.
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II





Bloque





II





Total de horas del bloque: 8





Bloque





III





INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Utiliza la calculadora como instrumento de exploración de regularidades mediante la verificación de la existencia de diferencias o cocientes constantes en términos sucesivos de sucesiones numéricas.


Emplea los procedimientos apropiados para obtener términos específicos o la fórmula del n-ésimo término, de sucesiones y series arit-méticas o geométricas particulares, y justifica su uso.


Comprueba las fórmulas del n-ésimo término, obteniendo diversos términos de sucesiones aritméticas o geométricas y verificando que son constantes los cocientes o diferencias entre ellos.


Representa gráficamente sucesiones aritméticas y geométricas, y asocia éstas con relaciones lineales y exponenciales discretas.


Aplica las fórmulas para hallar la suma de sucesiones aritméticas o geométricas y describe verbalmente los resultados obtenidos al solu-cionar problemas de su entorno.





SITUACIÓN DIDÁCTICA:





SUCESIONES Y EL TALLER MECÁNICO


Arturo es un estudiante que ingresará al primer semestre de bachillerato, en sus vacaciones de verano su tío lo invita como su ayudante en su taller mecánico y le indica cuáles serian sus actividades:


Proporcionar las herramientas que le indique.


Salir y comprar lo que necesiten por cada día de trabajo (aceite, bujías, filtros, etc.).


Guardar y ordenar la herramienta todos los días.


Su tío le dice que como él no sabe nada de mecánica le estará pagando de la siguiente manera: $30 el primer día, $35 el segundo  día, $40 el tercer día, y así sucesivamente  hasta el final del mes que tiene 30 días.





Duración:


8 hrs.
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Día 1





Día 2





Día 3





Gráfica #1





Día 4





Día 5
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Total de horas del bloque: 8





Bloque





IV





SITUACIÓN DIDÁCTICA:


Julio es un alumno recién egresado del cobach y tiene la inquietud de trabajar antes de seguir estudiando en la universidad; Andrés un amigo de él lo invita a trabajar y comenta que donde él trabaja a lo mejor lo contratan y lo anima a ir. Para empezar a trabajar en un supermercado de la ciudad la empresa además de realizar una entrevista de rutina; también aplica un examen para conocer las aptitudes y el grado de conocimientos básicos, aspectos que la empresa requiere como: los espacios que debe optimizar a la hora de almacenar la mercancía y dentro de sus actividades será determinar áreas que ocuparán las racas, los espacios que ocuparán prevenir accidentes y tomar medidas de seguridad para que la mercancía no se dañe. Ya en la entrevista le preguntan a Julio lo siguiente.





INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Utiliza suma, resta y, multiplicación de polino-mios (Operaciones Básicas), productos notables y factorizaciones básicas (Factor común, dife-rencias de cuadrados, productos de binomios y trinomios perfectos y sus combinaciones para: Obtener la solución de problemas de su entorno, teóricos o prácticos.


Redacta problemas relativos a situaciones de su realidad, que en su planteamiento o solución requieren de la transformación de expresiones algebraicas mediante operaciones y factoriza-ciones básicas.


Enuncia de forma verbal o escrita los resultados obtenidos al solucionar problemas teóricos o prácticos utilizando operaciones o factoriza-ciones básicas.


Explica las transformaciones algebraicas (Ope-raciones factorizaciones básicas) utilizadas en la solución de un problema y justifica su uso. Comprueba la solución de un problema con el modelo basado en operaciones o factoriza-ciones básicas de polinomios.





Duración:


8 hrs.
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Total de horas del bloque: 8





Bloque





V





SITUACIÓN DIDÁCTICA:


La maestra Irma trabaja en el COBACH 1er ayuntamiento, planea una visita a un establo de ganado vacuno con los estudiantes de un grupo, con el objetivo de obtener valiosas situaciones de aprendizaje en la clase de matemáticas, en un ambiente que usualmente no se asocia con la asignatura. Como ejemplos les dice que se puede calcular el área total del terreno y ubicar a los animales de tal manera que sus olores no afecten directamente a la población; se puede calcular la capacidad de leche obtenida mensualmente para la venta o calcular las dimensiones del terreno para aprovechar al máximo el material para cercar; y otras situaciones.





INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Resuelve situaciones que incluyen magnitudes variables y utiliza las representaciones y transformaciones fundamentales del lenguaje algebraico en trinomios y en expresiones racionales.


Simplifica procesos algebraicos mediante operaciones con polinomios y  factorizaciones, y combina estos recursos para obtener la solución de un problema.


Redacta problemas relativos a situaciones que Implican el uso y/o transformación de expresiones algebraicas.


Describe y justifica el uso de los procedimientos empleados en la obtención de la solución de un problema, comprueba ésta y la describe verbalmente.





Duración:


8 hrs.
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V





Bloque
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Total de horas del bloque: 8





Bloque





VI





INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Utiliza la relación matemática entre dos magnitudes, linealmente interdependientes, para calcular una de ellas a partir de la otra y realizar tabulaciones y gráficas de funciones lineales.


Describe el comportamiento de las variables y los resultados obtenidos, al solucionar problemas de ecuaciones y/o funciones lineales.


Emplea propiedades de las igualdades al resolver ecuaciones  lineales.


Elabora gráficas de funciones lineales mediante intersecciones con los ejes y/o la pendiente, al resolver situaciones.


Redacta y resuelve problemas relativos a situaciones que requieren del uso de ecuaciones y/o de funciones lineales.


Comprueba las soluciones de un problema en el modelo lineal para obtener su solución y explica por qué algún(os) resultado(s) del modelo lineal son inadmisibles en el contexto del problema.


Identifica y utiliza escalas de equivalencia en gráficas, tablas y  mapas, para la conversión de unidades en modelos lineales, algebraicos o gráficos, que representan situaciones de su vida cotidiana.


Utiliza diagramas para expresar la relación entre los datos e incógnitas en problemas de mezclas, velocidades, movimiento rectilíneo, entre otros.





SITUACIÓN DIDÁCTICA:


Un estudiante desea iniciarse como microempresario. Al hacer un análisis de la cantidad que debe invertir para producir tamales, requiere conocer la cantidad de tamales que debe vender para recuperar su inversión y a partir de entonces obtener utilidades.





Duración:


8 hrs.
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Total de horas del bloque: 8
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VII





INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Identifica situaciones en donde las magnitudes constantes o variables se relacionan, mediante sistemas de dos.


Representa en los ejes vertical y horizontal, respectivamente, las variables dependientes e independientes de las funciones lineales asociadas a los sistemas de ecuaciones 2x2, y calcula una a partir de la otra para tabular valores y graficar.


Resuelve problemas de ecuaciones lineales que plantea en lenguaje algebraico, utilizando métodos de reducción, o determinantes, o gráficas de funciones.


Identifica las soluciones de los sistemas de ecuaciones lineales 2x2, comprueba estas empleando modelos algebraicos y explica porque algunos resultados son inadmisibles en el contexto del problema.


Extrae información de registros algebraicos o de gráficas, tablas, mapas y utiliza la escala o equivalencia de unidades para realizar conversiones a medidas reales y viceversa.





SITUACIÓN DIDÁCTICA:


José, el papá de Pedro  desea establecer una dulcería en la plaza comercial, para ello se dirige a la oficina administrativa. El gerente le comunica que el espacio disponible es de 20m de perímetro. Pero don José  para cumplir sus necesidades desea que: el triple del ancho sea el doble del largo. ¿Cuáles son las dimensiones que tendrá el local para la venta de su mercancía?





Duración:


8 hrs.
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VII
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Total de horas del bloque: 8





Bloque





VIII





INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Identifica situaciones en donde las magnitudes constantes o variables se relacionan mediante sistemas de tres ecuaciones con tres incógnitas.


Resuelve problemas de ecuaciones de 3x3 que plantea un lenguaje algebraico, utilizando el método de sustitución o determinantes.


Identifica las soluciones de los sistemas de ecuaciones lineales 3x3, comprueba estas en los modelos gráficos y explica porqué algunos son inadmisibles en el contexto del problema.





SITUACIÓN DIDÁCTICA:


Ana es dueña de una tienda de mascotas en donde hay 22 animales, entre perros, gatos y patos. Ha contado que hay el doble del número gatos mas el triple de patos es igual al doble de perros. Además, el número de perros es el doble que el de gatos. Calcula ¿Cuántos perros, gatos y patos hay en la tienda de mascotas? (Ejemplo: pág. 401 Matemáticas 1, aritmética y álgebra de Ibáñez y García).





Duración:


8 hrs.
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Total de horas del bloque: 8
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IX





INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Identifica situaciones donde las magnitudes constantes o variables se relacionan mediante una función o una ecuación cuadrática.


Resuelve problemas que plantea con ecuacio-nes cuadráticas completas o incompletas, utilizando despejes y /o factorización.


Identifica y comprueba las soluciones reales o complejas de las ecuaciones cuadráticas  y reconstruye  estas, o escribe nuevas ecuaciones  cuadráticas equivalentes, a partir de aquellas.


Identifica la forma a+bi de los números com-plejos y la forma a–bi de sus conjugados.


Explica porque algún(os) resultado(s) de ecuaciones cuadráticas son inadmisibles  en el contexto del problema.


Extrae información de registros algebraicos, o gráficos y utiliza la escala o equivalencia de unidades para realizar conversiones a medidas reales y viceversa.





SITUACIÓN DIDÁCTICA:


Este verano en Mexicali la temperatura llego a 45 grados centígrados, el año pasado la temperatura promedio fue de 44 grados centígrados, y el próximo año el pronóstico es que llegue a 46 grados debido al calentamiento global. Los padres de familia de los alumnos de tu grupo desean construir una piscina (alberca) de forma rectangular (como se muestra en la figura) en la escuela para este verano tan caluroso, para ello se cuenta con un terreno con un área de 460 m2, la condición es que el largo sea 4 veces el ancho de la piscina y que tenga 1m de piso alrededor de la piscina.








Duración:


8 hrs.
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Total de horas del bloque: 8
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INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Identifica situaciones donde las magnitudes constantes o variables se relacionan mediante una ecuación o una función cuadrática.


en los ejes vertical y horizontal las variables dependientes e independientes de la función cuadrática asociada a una ecuación cuadrática en una variable, y calcula una a partir de la otra para tabular valores y gráficas.


Indica la naturaleza de las raíces de una ecuación cuadrática a partir del discriminante de la fórmula general.


Resuelve problemas que se plantean con ecuaciones o funciones cuadráticas, utilizando la fórmula cuadrática.


Explica porque algunos resultados de ecuaciones o valores de funciones cuadráticas son inadmisibles en el contexto del problema.


Extrae información de registros algebraicos o gráficos y utiliza la escala o equivalencia de unidades para realizar las conversiones de medidas reales y viceversa.





SITUACIÓN DIDÁCTICA:


El salto en una bicicleta y las funciones cuadráticas





Un joven estudiante de preparatoria acaba de comprar una bicicleta, y quiere probar que tan buena está, entonces va a JUVENTUD 2000 (campo deportivo) en donde se encuentra una pista de salto.


Quiere hacer un salto en su nueva bicicleta.


Calcula bien las dimensiones de la pista para cuando caiga no se lastime.


Sabe que la ecuación que describe la trayectoria en el aire es: y=─x2+2x+15.








Duración:


8 hrs.
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y=─x2+2x+15
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INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Identifica situaciones donde las magnitudes constantes o variables se relacionan mediante una ecuación o una función cuadrática.


en los ejes vertical y horizontal las variables dependientes e independientes de la función cuadrática asociada a una ecuación cuadrática en una variable, y calcula una a partir de la otra para tabular valores y gráficas.


Indica la naturaleza de las raíces de una ecuación cuadrática a partir del discriminante de la fórmula general.


Resuelve problemas que se plantean con ecuaciones o funciones cuadráticas, utilizando la fórmula cuadrática.


Explica porque algunos resultados de ecuaciones o valores de funciones cuadráticas son inadmisibles en el contexto del problema.


Extrae información de registros algebraicos o gráficos y utiliza la escala o equivalencia de unidades para realizar las conversiones de medidas reales y viceversa.





2da. SITUACIÓN DIDÁCTICA:





Para guardar tus CDs favoritos construyes una caja de 50 cm³ de volumen con una cartulina cuadrada, cortándole pequeños cuadrados de 2 cm de lado en cada esquina.





Conflicto cognitivo


¿Cuánto mide cada lado de la caja?


¿Por qué existen soluciones de la ecuación que no satisfacen el problema?


¿Cuánto mide cada lado en pulgadas?








Duración:


8 hrs.
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