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	COMPETENCIAS GENÉRICAS QUE EXPRESAN 

EL PERFIL DEL EGRESADO

Se autodetermina y cuida de sí:

1. Se conoce y valora a sí mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue
2. Es sensible al arte y participa en la apreciación e interpretación de sus expresiones en distintos géneros
3. Elige y practica estilos de vida saludables
Se expresa y se comunica

4. Escucha, interpreta y emite mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilización de medios, códigos y herramientas apropiados
Piensa crítica y reflexivamente

5. Desarrolla innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos establecidos
6. Sustenta una postura personal sobre temas de interés y relevancia general, considerando otros puntos de vista de manera crítica y reflexiva
Aprende de forma autónoma

7. Aprende por iniciativa e interés propio a lo largo de la vida
Trabaja en forma colaborativa

8. Participa y colabora de manera efectiva en equipos diversos
Participa con responsabilidad en la sociedad

9. Participa con una conciencia cívica y ética en la vida de su comunidad, región, México y el mundo
10. Mantiene una actitud respetuosa hacia la interculturalidad y la diversidad de creencias, valores, ideas y prácticas sociales
11. Contribuye al desarrollo sustentable de manera crítica, con acciones responsables



	COMPETENCIAS DISCIPLINARES

1. Identifica, ordena e interpreta las ideas, datos y conceptos explícitos e implícitos en un texto, considerando el contexto en el que se generó y en el que se recibe.

2. Evalúa un texto mediante la comparación de su contenido con el de otros, en función de sus conocimientos previos y nuevos.

3. Plantea supuestos sobre los fenómenos naturales y culturales de su entorno con base en la consulta de diversas fuentes.

4. Produce textos con base en el uso normativo de la lengua, considerando la intención y situación comunicativa.

5. Expresa ideas y conceptos en composiciones coherentes y creativas, con introducciones, desarrollo y conclusiones claras.

6. Argumenta un punto de vista en público de manera precisa, coherente y creativa.

7. Valora y describe el papel del arte, la literatura y los medios de comunicación en la recreación o la transformación de una cultura, teniendo en cuenta los propósitos comunicativos de distintos géneros.

8. Valora el pensamiento lógico en el proceso comunicativo en su vida cotidiana y académica.

9. Analiza y compara el origen, desarrollo y diversidad de los sistemas y medios de comunicación.

10. Identifica e interpreta la idea general y posible desarrollo de un mensaje oral o escrito en una segunda lengua, recurriendo a conocimientos previos, elementos no verbales y contexto cultural.

11. Se comunica en una lengua extranjera mediante un discurso lógico, oral o escrito, congruente con la situación comunicativa.
12. Utiliza las Tecnologías de la Información y la Comunicación para investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir información.



INFORMÁTICA I

BLOQUE I: Opera funciones básicas de una Computadora
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	UNIDADES DE COMPETENCIA:

· Analiza aspectos elementales sobre el desarrollo de las Tecnologías de Información y Comunicación.

· Opera las funciones de uso común de un sistema operativo para administrar información personal y escolar, tras conocer el funcionamiento básico de una computadora y aplica los procedimientos correspondientes para garantizar la seguridad de la información.

ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	4.1

4.2

4.5

5.1

6.4

7.1

8.2

8.3
	Se conoce y valora a sí mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.
Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingüísticas,  matemáticas o gráficas.
Maneja las tecnologías de la información y la comunicación para obtener información y expresar ideas.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética.

Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de procedimiento.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.



	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	5.1 
6.3
8.5

9.1
	Expresa ideas claras en una temática definida organizada  en una introducción, desarrollo y conclusión, de forma colaborativa
Define sus puntos de vista en base a indagaciones previas.
Comprende la importancia del uso de la computadora  en el proceso comunicativo en la vida cotidiana.
Identifica los distintos sistemas y medios de comunicación que existen actualmente.
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SECUENCIA DIDÁCTICA:


ACTIVIDAD 1
	a. Participa en una lluvia de ideas para definir los conceptos básicos utilizados en la informática como: (computadora, sistema, hardware, software, archivo, informática, información). 
b. Realiza la lectura “conceptos básicos” y elabora en el cuaderno un glosario de los siguientes términos: computadora, sistema, hardware, software, archivo, informática, procesador, memoria principal y secundaria, dispositivos de entrada, de salida, de entrada/salida y de almacenamiento.
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Opera funciones básicas de una Computadora
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Opera funciones básicas de una Computadora
ACTIVIDAD 2 
	a. Reflexiona sobre la pregunta ¿Cómo funciona una PC? Y participa en una lluvia de ideas, donde aportes tu punto de vista.

b. Observa el video sobre el funcionamiento del equipo de cómputo, para comprender y describir en un esquema el funcionamiento básico de una computadora. (anexo: video “Funcionamiento del equipo de computo”.mpg”)


ACTIVIDAD 3 
	a. Utiliza propaganda de tiendas donde se venda equipo de cómputo, e investiga en equipo de 5 integrantes los precios de los diferentes dispositivos de Entrada (E), Salida (S), Entrada/Salida (E/S) y de Almacenamiento, para la elaboración del catálogo de dispositivos que Javier podrá utilizar cuando los clientes le pregunten sobre los precios de algún producto y  comenta al grupo los resultados de la investigación.

b. Comparte en equipo de 5 integrantes los siguientes temas: Componentes físicos, componentes lógicos, elementos de las TIC, dispositivos de entrada, salida, entrada/salida y  almacenamiento. Elabora un catálogo  de componentes donde clasifique y describa brevemente las características de cada uno de los dispositivos (E, S, E/S, almacenamiento y comunicación).

c. Comparte frente al grupo, el funcionamiento del equipo de cómputo y sus dispositivos con la ayuda del catálogo escenificando la situación de aprendizaje para dar respuesta a la pregunta ¿Qué debe saber Javier para que realice exitosamente la venta de equipo de cómputo y accesorios?


	MATERIAL A UTILIZAR:

· Cuaderno de trabajo 

· Video “Funcionamiento del equipo de computo”

· Computadora

· Cañón

· Recortes de revistas

· Copias de materiales
	
	MECANISMO PARA EVALUAR:

· Catálogo, se evaluará a través de  una lista de cotejo. 
· Exposición frente al grupo, con una Coevaluación, se evaluará a través  de escala de valores. 




	UNIDADES DE COMPETENCIA:

· Analiza aspectos elementales sobre el desarrollo de las Tecnologías de Información y Comunicación.

· Opera las funciones de uso común de un sistema operativo para administrar información personal y escolar, tras conocer el funcionamiento básico de una computadora y aplica los procedimientos correspondientes para garantizar la seguridad de la información.
ATRIBUTOS DE LOS COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	1.1

4.1

4.5

5.1

6.4

7.1

8.2

8.3
	Se conoce y valora a sí mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.

Se conoce y valora a sí mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.
Maneja las tecnologías de la información y la comunicación para obtener información y expresar ideas.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética.

Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de procedimiento.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.



	ATRIBUTOS DE LOS COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	6.3

8.5

9.1

12.1


	Define sus puntos de vista en base a indagaciones previas.
Comprende la importancia del uso de la computadora  en el proceso comunicativo en la vida cotidiana.
Identifica los distintos sistemas y medios de comunicación que existen actualmente.

Conoce y elige las tecnologías de la información y comunicación para investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir información, reconociendo el papel y la importancia que representan hoy en día dichas tecnologías.



Opera funciones básicas de una Computadora


SECUENCIA DIDÁCTICA:


ACTIVIDAD 4 
	a. Participa en una lluvia de ideas donde expresa los conocimientos que tiene sobre sistema operativo y sus funciones básicas. 
b. Accede a la página http://www.aulaclic.es/winxp/b_4_1_1.htm  y sigue las ligas que ahí se presentan para hacer la lectura acerca del sistema operativo, sus tareas y procedimientos para llevarlas a cabo, anota en tu cuaderno los conceptos e importancia del sistema operativo y de cada tarea. Llena el cuadro descriptivo (Actividad: Cuadro Descriptivo Sistema Operativo) donde se solicitan los pasos para realizar las tareas de crear, copiar, borrar, cambiar, mover y agregar atributos de seguridad a archivos o carpetas.



Opera funciones básicas de una Computadora
	Cuadro descriptivo
	Fecha: ___/____/2009

	Nombre: _____________________________________________
	Grupo: ______


PRINCIPALES FUNCIONES DEL SISTEMA OPERATIVO

	Actividad
	Teclas rápidas
	Menú
	Ratón

	Copiar archivo
	
	
	

	Cambiar nombre a archivo
	
	
	

	Eliminar archivo


	
	
	

	Mover archivo


	
	
	

	Crear carpeta


	
	
	

	Copiar carpeta


	
	
	

	Cambiar nombre a carpeta


	
	
	

	Eliminar carpeta


	
	
	

	Mover carpeta


	
	
	


Opera funciones básicas de una Computadora
ACTIVIDAD 5 
	Realiza la actividad Entorno de trabajo de Windows XP, los elementos del escritorio y las ventanas (Puedes visitar la página http://www.aulaclic.es/winxp/index.htm).



Instrucciones: Coloca los nombres de los elementos del escritorio y las Ventanas, según corresponda:









Instrucciones: Coloca los nombres a los objetos que se presentan.




Opera funciones básicas de una Computadora
ACTIVIDAD 6 
	Utiliza el cuadro descriptivo del punto b de la actividad 4 para crear, copiar, borrar, cambiar, cortar y agregar atributos de seguridad a archivos o carpetas en laboratorio de acuerdo a la Actividad práctica de Sistema Operativo.


COLEGIO DE BACHILLERES DEL ESTADO

DE BAJA CALIFORNIA

Actividad Práctica del Sistema Operativo
Datos de Identificación de la asignatura

	MATERIA
	Informática

	ASIGNATURA
	Informática I

	SEMESTRE EN QUE SE UBICA
	Primero

	EVALUADOR
	


Datos del alumno

	NOMBRE
	

	GRUPO
	

	SEMESTRE
	Primero

	PERÍODO
	2009-02


	Actividad

	1. Activa el explorador de Windows

	2. Selecciona tu medio de almacenamiento (tu memoria)

	3. Crea las carpetas Informática I e Informática II en el escritorio de Windows

	4. Crea dos archivos de texto, uno con el nombre Historia de las Computadoras y otro con el nombre Algoritmos

	5. Copia el archivo  Historia de las Computadoras en la carpeta Informática I

	6. Mueve el archivo Algoritmos a la carpeta Informática II

	7. Elimina el archivo Historia de las computadoras que está en tu memoria

	8. Abre la carpeta Informática II y cambia el nombre de Algoritmos por el de Tema I

	9. Cambia los atributos de las carpetas Informática I e Informática II, asignando los atributos de Solo Lectura y Oculto, tanto a las carpetas como a los archivos que estén dentro de las carpetas


Evaluación: ________

Observaciones: 
Opera funciones básicas de una Computadora
ACTIVIDAD 7 
	Para dar respuesta a la pregunta ¿Qué tiene que hacer Juan para cumplir con la tarea de organizar los archivos?, representa en forma gráfica la organización de las diferentes carpetas que agrupen el contenido del Anexo 1 Árbol, y describe el procedimiento con ideas claras. 



Anexo 1 Árbol
El presente anexo lo vas a utilizar para ubicar la situación propuesta al iniciar nuestra problemática y por supuesto para crearla en una carpeta llamada documentos que luego tendrás que organizar para evidenciar tu desempeño. A continuación se presenta la lista de archivos contenidos en “Documentos”

1. Documento de Word (papa.doc)

2. Documento de Word (Andrea.doc)

3. Documento de Word (juanito.doc)

4. Documento de Word (mama.doc)

5. Documento de Word (cumpletarjetaandy)

6. Documento de Word (carta-papa.doc)

7. Hoja de Excel (hojapapa.xls)

8. Hoja de Excel (receta-mama.xls)

9. Hoja de Excel (horario-andrea.xls)

10. Documento de lectura (mecanica.pdf)

11. Documento de lectura (andy.pdf)

12. Presentación de PowerPoint (tarea-andy.ppt)

13. Presentación de PowerPoint (presentacion-juanito.ppt)

14. Documento de texto (recuperado.txt)

15. Documento de texto (temp-andy.txt)

16. Imagen (andy21.jpg)

17. Imagen (Juan.jpg)

18. Archivo de música (01-tatuajes.mp3)

19. Archivo de música (01-todo_mi_corazon.mp3)

20. Archivo de música (03-belinda.mp3)
Opera funciones básicas de una Computadora
	MATERIAL A UTILIZAR:

· Internet

· Computadora

· Actividad 1. Entorno de trabajo

· Cuaderno de trabajo

· Anexo 1 Árbol


	
	MECANISMO PARA EVALUAR:

· Actividad práctica, se evaluará a través de una  lista de cotejo 
· Anexo 1 Árbol, entrega de reporte   



Opera funciones básicas de una Computadora
	UNIDADES DE COMPETENCIA:

· Analiza aspectos elementales sobre el desarrollo de las Tecnologías de Información y Comunicación.
· Opera las funciones de uso común de un sistema operativo para administrar información personal y escolar, tras conocer el funcionamiento básico de una computadora y aplica los procedimientos correspondientes para garantizar la seguridad de la información.

ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	1.1

4.1

4.5

5.1

6.4

7.1

8.2

8.3
	Se conoce y valora a sí mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.

Se conoce y valora a sí mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.
Maneja las tecnologías de la información y la comunicación para obtener información y expresar ideas.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética.

Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de procedimiento.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.



	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	5.1

6.3

8.5

12.1

12.2
	Expresa ideas con claridad en base a una composición original.

Define sus puntos de vista en base a indagaciones previas.
Comprende la importancia del uso de la computadora  en el proceso comunicativo en la vida cotidiana.
Conoce y elige las tecnologías de la información y comunicación para investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir información, reconociendo el papel y la importancia que representan hoy en día dichas tecnologías.

Comprende la importancia de continuar aprendiendo, y toma la iniciativa de utilizar las tecnologías de la información y comunicación para practicar sus  conocimientos, valorando y siendo honesto con los logros alcanzados.


Opera funciones básicas de una Computadora


SECUENCIA DIDÁCTICA:


ACTIVIDAD 8 
	a. Realiza una investigación en Internet (www.seguridadpc.net, http://www.lawebdelprogramador.com/diccionario/ y www.alegsa.com/dic/backup.php ) y crea un glosario de términos en el cuaderno (virus, antivirus, respaldo, contraseña, espías, antiespías). 
b. Participa en un equipo de 5 integrantes y comenta las  preguntas del Anexo Virus y Antivirus y redacta un reporte en el cuaderno de apuntes donde expresa de una manera clara los puntos más sobresalientes que se mencionaron durante las intervenciones. Comparte al grupo las conclusiones obtenidas en el equipo.


Opera funciones básicas de una Computadora
	Virus y Antivirus
	Fecha: ___/____/2009

	Nombre: _____________________________________________
	Grupo: ______


Instrucciones: Participa en el debate con las siguientes preguntas: 

1. ¿Qué es un virus?

2. ¿Por qué se llaman virus informáticos?

3. ¿Cómo te das cuenta que la computadora ha sido infectada con virus?

4. ¿Por qué es importante proteger la información?

5. ¿Para qué se utiliza un antivirus?

6. ¿Cuál es el proceso para detectar y tratar de eliminar virus usando un software antivirus? 

Opera funciones básicas de una Computadora
 
ACTIVIDAD 9 
	a. Investiga en http://download.eset.com/manuals/ESET_EAV4_User_Guide_ESN.pdf el manejo adecuado del antivirus NOD-32, posteriormente elabora un resumen sobre el proceso de escaneo y eliminación  de virus.
b. Utiliza el software antivirus disponible en el laboratorio de cómputo para realizar un escaneo de  su dispositivo de almacenamiento y anota en tu cuaderno el reporte generado por la herramienta de antivirus.

c. Lee el texto ubicado en  

http://microsoft.com/latam/athome/security/privacy/password.mspx

HYPERLINK "http://microsoft.com/latam/athome/security/privacy/password.mspx"., anota en el cuaderno los pasos para crear contraseña a las Cuentas de Usuario para proteger los archivos.

d. Elabora un breve resumen en el cuaderno en equipo de 3 integrantes donde se especifiquen las medidas de seguridad para el equipo de cómputo y la importancia de la actualización de antivirus, y responde la pregunta ¿Cómo le podemos ayudar a Alfredo con su problema de la computadora contaminada de virus?


	MATERIAL A UTILIZAR:

· Computadora

· Internet

· Software de antivirus instalado

· Cuaderno de trabajo

· Anexo Virus y Antivirus 
	
	MECANISMO PARA EVALUAR:

· Actividad práctica, se evaluará  con lista de cotejo 
· Resumen, se evaluará  con una escala de valores 


BLOQUE II: Utiliza las Tecnologías de la Información y la Comunicación
	UNIDADES DE COMPETENCIA:

· Analiza aspectos elementales sobre el desarrollo de las Tecnologías de Información y Comunicación.
· Opera las funciones de uso común de un sistema operativo para administrar información personal y escolar, tras conocer el funcionamiento básico de una computadora y aplica los procedimientos correspondientes para garantizar la seguridad de la información.

ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	1.1

1.5

4.1

4.5

5.1

5.2

5.6

6.1

6.4

7.1

7.3

8.1

8.2

8.3
	Se conoce y valora a sí mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.

Asume las consecuencias de sus comportamientos y decisiones.
Se conoce y valora a sí mismo y aborda problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.
Maneja las tecnologías de la información y la comunicación para obtener información y expresar ideas.

Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

Ordena información de acuerdo a categorías, jerarquías y relaciones.
Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para procesar e interpretar información.
Elige las fuentes de información más relevantes para un propósito específico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.
Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética.

Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de procedimiento.

Articula saberes de diversos campos y establece relaciones entre ellos y su vida cotidiana.
Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos específicos.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.



	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	2.1

3.1

6.3

8.1

8.5

9.1

9.2

9.3

9.4

12.1

12.2
	Analiza textos en base a sus conocimientos previos y aspectos generales de su contexto inmediato.

Realiza consultas bibliográficas, hemerográficas y medios electrónicos, entre otras, para acercarse a los acontecimientos, causas y consecuencias de fenómenos naturales y culturales de su entorno inmediato.
Define sus puntos de vista en base a indagaciones previas.
Aplica los elementos del proceso comunicativo: Emisor, receptor, canal, mensaje y contexto, para una adecuada elaboración e interpretación  del mensaje.
Comprende la importancia del uso de la computadora  en el proceso comunicativo en la vida cotidiana.

Identifica los distintos sistemas y medios de comunicación que existen actualmente (iconográficos, kinésicos, fónicos, entre otros).

Describe el origen y desarrollo de los sistemas y medios de comunicación.

Compara los sistemas y medios de comunicación.

Asume una posición ante los sistemas y medios de comunicación que son más dominantes en la actualidad.

Conoce y elige las tecnologías de la información y comunicación para investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir información, reconociendo el papel y la importancia que representan hoy en día dichas tecnologías.

Comprende la importancia de continuar aprendiendo, y toma la iniciativa de utilizar las tecnologías de la información y comunicación para practicar sus  conocimientos, valorando y siendo honesto con los logros alcanzados.




Utiliza las Tecnologías de la Información y la Comunicación



Utiliza las Tecnologías de la Información y la Comunicación

SECUENCIA DIDÁCTICA:


Actividad  1 
	Participa en una lluvia de ideas sobre los conceptos página Web, URL, correo electrónico, conversación en línea, grupo de noticias, elementos de una cuenta de correo. Contesta en su cuaderno las siguientes preguntas en equipos de 5 personas. 
a).- ¿Qué es una página WEB?


b).- ¿Qué significa URL?


c).- ¿Qué es el Correo Electrónico?


d).- ¿Cuáles son los 3 partes de una cuenta o dirección de Correo Electrónico?


e).- ¿Qué es  Conversación en Línea?


f).- ¿Qué es el Grupo de Noticias?


Actividad  2 

	Elabora un resumen individual en hojas blancas, donde demuestre lo analizado sobre la lectura de las TIC, expresando su punto de vista acerca de la importancia del uso de las nuevas tecnologías de la información y comunicación,  ingresando a la siguiente dirección de Internet: 

http://www.monografias.com/trabajos37/tecnologias-comunicacion/tecnologias-comunicacion.shtml (Evidencia 1)



Utiliza las Tecnologías de la Información y la Comunicación


Utiliza las Tecnologías de la Información y la Comunicación


Utiliza las Tecnologías de la Información y la Comunicación


Utiliza las Tecnologías de la Información y la Comunicación


Actividad 3  
	¿De qué forma ilustrarán las ventajas de utilizar el correo electrónico sobre el convencional y de otras formas de comunicación?

a. Consulta en sitios web (www.google.com.mx, http://scholar.google.com.mx/ www.yahoo.com.mx,  www.altavista.com www.msn.com.mx) e identifica el procedimiento para crear una cuenta de correo electrónico, enviar mensajes y archivos adjuntos y toma nota en el cuaderno.

b. Crea una cuenta de correo electrónico personal en base a la consulta realizada, tomando en cuenta las especificaciones del docente (que la cuenta tenga su nombre y grupo).

c. Envía el cuestionario de la primera actividad, previamente elaborado en un editor de texto de manera individual al correo que indique el docente como archivo adjunto.  (Evidencia 2) 
d. Participa en un grupo de discusión indicado por el docente con el siguiente tema: ¿Es correcto que otras personas tengan la contraseña de mi correo electrónico?, ¿Por qué? Interviene analíticamente por lo menos en dos ocasiones. (Evidencia 3).


Actividad 4 
	Realiza una consulta electrónica de un tema libre en forma individual, utilizando uno de los tres diferentes buscadores (Google, Yahoo, Altavista), sobre las distintas alternativas de búsqueda  y utiliza cada uno de los procedimientos. Completa el cuadro comparativo con los resultados identificados de cada procedimiento de búsqueda (Anexo2, Evidencia 4)  


Utiliza las Tecnologías de la Información y la Comunicación


COLEGIO DE BACHILLERES DEL ESTADO

DE BAJA CALIFORNIA
CUADRO COMPARATIVO

ANEXO 2

EVIDENCIA 4

Datos del alumno

	NOMBRE
	

	GRUPO
	

	SEMESTRE
	Primero

	ASIGNATURA
	Informática I

	EVALUADOR
	


	BUSCADOR
	FRASE O PALABRA DE BÚSQUEDA
	FRASE EXACTA
	ALGUNA DE LAS PALABRAS
	TODAS LAS PALABRAS

	GOOGLE


	
	
	
	

	YAHOO


	
	
	
	

	ALTAVISTA


	
	
	
	


Utiliza las Tecnologías de la Información y la Comunicación

Actividad 5 
	Realiza en equipos de 2 personas una consulta electrónica, http://comunidad.uach.mx/a189567/ode11.htm para dar respuesta a las siguientes interrogantes:


a).- ¿Qué es la educación en línea?


b).- ¿Cuáles son las ventajas de la educación en línea?

            c).- ¿Cuáles son las características de la educación en línea?

 Y elaborar en el cuaderno un documento con las respuestas a las preguntas anteriores. 


Actividad 6
	Realiza una búsqueda en Internet sobre cursos en línea referente a la paquetería de Office 2007. 
www.aulaclic.com 

www.microsoft.com/spain/office/eventosonline/cursos2007.mspx 

www.aulafacil.com 

Compara los diferentes cursos  en línea y selecciona el más adecuado a tus necesidades. Ingresa al curso que elegiste y elabora un reporte de forma individual donde enlistes tres diferencias entre ellos, dos ventajas y tres características principales. (Anexo 3, Evidencia 5)
Incluye en tu reporte la respuesta al siguiente cuestionamiento:
¿Cómo podrán ofrecer nuevas oportunidades de aprendizaje en línea que cubran los requerimientos académicos y de interés personal de los alumnos de la región? 


Utiliza las Tecnologías de la Información y la Comunicación


COLEGIO DE BACHILLERES DEL ESTADO

DE BAJA CALIFORNIA
CUADRO COMPARATIVO

ANEXO 2

EVIDENCIA 4

Datos del alumno

	NOMBRE
	

	GRUPO
	

	SEMESTRE
	Primero

	ASIGNATURA
	Informática I

	EVALUADOR
	


	PÁGINA
	DIFERENCIAS
	CARACTERÍSTICAS
	VENTAJAS 



	www.aulaclic.com

	
	
	

	www.microsoft.com/spain/office/eventosonline/cursos2007.mspx

	
	
	

	www.aulafacil.com

	
	
	


¿Cómo podrán ofrecer nuevas oportunidades de aprendizaje en línea que cubran los requerimientos académicos y de interés personal de los alumnos de la región?
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Utiliza las Tecnologías de la Información y la Comunicación

	MATERIAL A UTILIZAR:

· Internet

· Cuaderno de trabajo
· Hojas
· Computadora

· Cañón

· Cursos en línea


	
	MECANISMO PARA EVALUAR:

·  Resumen individual, se evaluará  con escala de valores 
·  Crear una cuenta de correo electrónico, se evaluará con lista de cotejo 
·  Participación en un grupo de discusión, se evaluará  con escala de valores 

·  Cuadro comparativo, se evaluará  con escala de valores 
·  Reporte individual, se evaluará  con lista de cotejo 


BLOQUE III: Emplea el proceso de texto
	UNIDADES DE COMPETENCIA:

· Analiza aspectos elementales sobre el desarrollo de las Tecnologías de Información y Comunicación.
· Opera las funciones de uso común de un sistema operativo para administrar información personal y escolar, tras conocer el funcionamiento básico de una computadora y aplica los procedimientos correspondientes para garantizar la seguridad de la información.

ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	1.1

1.5

4.1
4.2
4.5

5.1

5.6

6.1

6.4

7.1
7.2
7.3

8.1

8.2

8.3

9.1

9.5


	Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus valores, fortalezas y debilidades.

Asume las consecuencias de sus comportamientos y decisiones.
Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingüísticas, matemáticas o gráficas.

Aplica distintas estrategias comunicativas según quienes sean sus interlocutores, el contexto en el que se encuentra y los objetivos que persigue.

Maneja las tecnologías de la información y comunicación para obtener información y expresar ideas.
Sigue instrucciones y procedimientos de manera reflexiva, comprendiendo como cada uno de sus pasos contribuye al alcance de un objetivo.

Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para procesar e interpretar información.

Elige las fuentes de información más relevantes para un propósito específico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.

Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética.

Define metas y da seguimiento a sus procesos de construcción de conocimiento.

Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstáculos.

Articula saberes de diversos campos y establece relaciones entre ellos y su vida cotidiana.

Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos específicos.

Aporta puntos de vista con apertura y considera los de otras personas de manera reflexiva.
Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.

Privilegia el diálogo como mecanismo para la solución de conflictos.

Actúa de manera propositiva frente a fenómenos de la sociedad y se mantiene informado.


	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	1.2
4.3

5.1

12.1

12.2
	Jerarquiza ideas, datos y conceptos de un texto.

Redacta textos respetando la gramática del idioma, así como las características de la redacción.

Expresa ideas con claridad en base a una composición original.

Conoce y elige las tecnologías de la información y comunicación para investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir información, reconociendo el papel y la importancia que representan hoy en día dichas tecnologías.

Comprende la importancia de continuar aprendiendo  y toma la iniciativa de utilizar las tecnologías de la información y comunicación para practicar sus  conocimientos, valorando y siendo honesto con los logros alcanzados.




Emplea el proceso de texto



SECUENCIA DIDÁCTICA:


ACTIVIDAD 1 
	a. Participa en lluvia de ideas para determinar la utilidad del procesador de textos de Word, redacta brevemente en una hoja sobre los principales usos del procesador de textos, describiendo sus ventajas y desventajas.
a. Ingresa al procesador de texto y utiliza la ayuda de Word para aclarar las dudas en cuanto al manejo de Microsoft Word, tales como abrir archivo, copiar y reemplazar, impresión de documentos, guardar documentos y toma nota referente a los contenidos.
b. Consulta la siguiente dirección electrónica http://www.aulaclic.es/word2007/t_1_2.htm e identifica las partes de la pantalla y completa la Evidencia 3.1.


Emplea el proceso de texto
	Evidencia 3.1: Elementos de la pantalla de Word
	Fecha: __/___/2009

	Nombre: _____________________________________________
	Grupo: ______


Instrucciones: Coloca el número que representa el elemento de la pantalla en el lugar que corresponda.


Nombre de los elementos de la pantalla de Microsoft Word.

1. Barra de tÍtulo.

2. Regla horizontal y vertical.

3. Barra de desplazamiento horizontal y vertical.

4. Barra de herramientas de acceso rápido.

5. Botón de Office. 

6. Banda de opciones

7. Barra de estado.

8. Vistas de documento.

9. Zoom

Emplea el proceso de texto
ACTIVIDAD 1
	d. Utiliza la ayuda de Microsoft Word  para jerarquizar la información y completa la Evidencia 3.2 aplicando las reglas de ortografía y gramática en su redacción.


	Evidencia 3.2: Tareas básicas en Word
	Fecha: ___/____/2009

	Nombre: _____________________________________________
	Grupo: ______


Instrucciones: Utilizando la ayuda de Microsoft Word completa el siguiente cuadro.
	ACTIVIDAD
	TECLAS RÁPIDAS
	MENÚ
	ICONO

	Abrir un archivo
	
	
	

	Crear un nuevo archivo
	
	
	

	Guardar un archivo


	
	
	

	Guardar como…


	
	
	

	Buscar archivo


	
	
	

	Configurar pagina


	
	
	

	Imprimir


	
	
	


Emplea el proceso de texto
	e. Planea y organiza en equipo de 3 a 5 personas, la información necesaria que se va a colocar en la revista, mediante una lluvia de ideas elabora  un bosquejo presentado en la libreta de apuntes con los nombres de los participantes (guiándose con revistas proporcionadas por el grupo).
f. Consulta la dirección electrónica http://www.aulaclic.es/word2007/index.htm y realiza lo siguiente: Dibuja las barras de herramientas o pestaña donde se encuentre diseño de página, insertar encabezado y pie de página,  formato de documentos, insertar imágenes, gráficos, columnas, tablas, cuadros de texto, revisar, detectar y corregir errores, seguridad al documento,  imprimir documentos usando la opción de impresión adecuada y describe la función de cada botón en el cuaderno de apuntes.
g. Realiza la actividad práctica 1


BLOQUE III:   Práctica 1

INTRUCCIONES: Con el propósito de realizar la práctica lleva a cabo cada uno de los pasos que a continuación se describen:

a. Copiar el texto que se detalla a continuación

b. Grábalo con el nombre: Fuente de Vida.

Fuente de vida y energía

No hay cultura que no se sienta abrumada por su inagotable energía. En el panteón griego, se le llama Helio, dios estrechamente relacionado con Gaia y quien todos los días gira en su carro para proporcionar luz y calor al mundo. Tonatiuh era responsable de dar soporte al Universo y estaba a cargo del cielo azteca, el Tollan. Hoy en día sigue siendo de gran importancia para la humanidad. No sólo porque sin él la vida en la Tierra no sería posible, sino también porque solamente existe tres formas de obtener energía eléctrica a gran escala que no dependen de la estrella más próxima a nosotros.

En México sólo el 10% de la energía eléctrica producida en 1995 provenía de energías no relacionadas con el Sol. Alrededor del 6% de la producción se debió a la nucleoeléctrica de Laguna Verde y poco menos del 4% a plantas geotérmicas. La tercera tecnología de obtención de energía no proveniente del Sol, el aprovechamiento del movimiento de las mareas, no se utiliza en el país.
Emplea el proceso de texto
c. Prepara la página (márgenes, encabezado y pie de página, orientación, hoja) 

d. Aplica el formato a fuentes estilos: (negrita, cursiva y subrayado), color, tamaño de fuentes, alineación, interlineado y sangría.

e. Insertar imágenes (archivo y prediseñada).

f. Inserta una tabla  con el nombre, las calificaciones del primero y segundo bloque de 5 de los compañeros.

g. Elabora una grafica (circular, barra, columnas) con los datos de la tabla e inserta en el documento. 

h. Copia el texto de la página 1 a la página 2 y convierte el texto a dos columnas.

i. Inserte número de página.

j. Busca la palabra FUENTE y reemplaza por ORIGEN.

k. Utiliza la opción de sinónimo para el concepto de ENERGÍA.

l.  Inserta un cuadro de texto al final del documento con un breve comentario de los procedimientos que utilizaste.

m.  Inserta un hipervínculo en el mismo documento (de la hoja 1 a la hoja 2 y viceversa)

n.  Revisa, detecta y corrige errores.

o.  Aplica seguridad al documento (contraseña).

p.  Guarda los cambios realizados.

	h. Elabora e imprime la revista con diseño original en Microsoft Word, que responda a la pregunta ¿Qué deben hacer estos alumnos para lograrlo?, utilizando la planeación elaborada en la actividad f (página 42), manejando adecuadamente: márgenes, pie de página, orientación de la hoja, formato a fuentes, imágenes, grafico, formato de columnas, tablas, cuadro de texto, ortografía, gramática, redacción, claridad, con un mínimo de 5 páginas.


	MATERIAL A UTILIZAR:

· Cuaderno de trabajo
· Computadora

· Internet

· Revistas

	
	MECANISMO PARA EVALUAR:

·  Esquema de la pantalla 
·  Tabla descriptiva 
· Práctica  se evaluará con lista de cotejo (Revista impresa se evaluará con rúbrica  


BLOQUE IV: Realiza presentaciones electrónicas
	UNIDADES DE COMPETENCIA:

· Analiza aspectos elementales sobre el desarrollo de las Tecnologías de Información y Comunicación.
· Opera las funciones de uso común de un sistema operativo para administrar información personal y escolar, tras conocer el funcionamiento básico de una computadora y aplica los procedimientos correspondientes para garantizar la seguridad de la información.

 ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS GENÉRICAS:

	1.1

1.5
2

4.1
4.5

5.6

6.1

6.4

7.2

8.1

8.3

9.1


	Enfrenta las dificultades que se le presentan y es consciente de sus valores, fortalezas y debilidades.

Asume las consecuencias de sus comportamientos y decisiones.
Es sensible al arte y participa en la apreciación e interpretación de sus expresiones en distintos géneros.
Expresa ideas y conceptos mediante representaciones lingüísticas, matemáticas o gráficas.

Maneja las tecnologías de la información y comunicación para obtener información y expresar ideas.

Utiliza las tecnologías de la información y comunicación para procesar e interpretar información.

Elige las fuentes de información más relevantes para un propósito específico y discrimina entre ellas de acuerdo a su relevancia y confiabilidad.

Estructura ideas y argumentos de manera clara, coherente y sintética.

Identifica las actividades que le resultan de menor y mayor interés y dificultad, reconociendo y controlando sus reacciones frente a retos y obstáculos.

Propone maneras de solucionar un problema o desarrollar un proyecto en equipo, definiendo un curso de acción con pasos específicos.

Asume una actitud constructiva, congruente con los conocimientos y habilidades con los que cuenta dentro de distintos equipos de trabajo.

Privilegia el diálogo como mecanismo para la solución de conflictos.


	ATRIBUTOS DE LAS COMPETENCIAS DISCIPLINARES:

	5.1

6.1

12.1

12.2
	Expresa ideas con claridad en base a una composición original.
Define sus puntos de vista en base a indagaciones previas.
Conoce y elige las tecnologías de la información y comunicación para investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir información, reconociendo el papel y la importancia que representan hoy en día dichas tecnologías.

Comprende la importancia de continuar aprendiendo  y toma la iniciativa de utilizar las tecnologías de la información y comunicación para practicar sus  conocimientos, valorando y siendo honesto con los logros alcanzados.




Realiza presentaciones electrónicas


SECUENCIA DIDÁCTICA:


ACTIVIDAD 1 
	Realiza el llenado de tablas de registro en base a la observación de presentaciones electrónicas proporcionadas por el docente, así como su participación en una lluvia de ideas sobre las ventajas y aplicación de las presentaciones electrónicas en su vida cotidiana y en forma grupal genera una lista de usos y aplicaciones escribiéndolos en el cuaderno.  (Anexo 1)


Realiza presentaciones electrónicas
COLEGIO DE BACHILLERES DEL ESTADO

DE BAJA CALIFORNIA
CUADRO COMPARATIVO

ANEXO 1 Tabla: terminología de PowerPoint
	NOMBRE
	

	GRUPO
	

	SEMESTRE
	Primero

	ASIGNATURA
	Informática I

	FECHA
	


Evaluación Diagnóstica

	Terminología de PowerPoint

	Concepto de PowerPoint
	

	Diapositiva
	

	Presentación
	

	Transición
	

	Objeto
	

	Animación
	

	· Entrada
	

	· Énfasis
	

	· Salida
	

	Plantilla
	

	Ventajas
	

	Aplicaciones
	

	Hipervínculo
	

	Fondo
	

	Estilo
	

	Diseño
	

	Imagen prediseñada
	

	Imagen desde archivo
	


Realiza presentaciones electrónicas
ACTIVIDAD 2 
	Identifica los elementos de la ventana de PowerPoint, ubicándolos en un esquema (proporcionado por el docente): barras de desplazamiento, de título, de estado, de menú, de tareas; panel de notas, de esquema, de diapositiva; botones de vistas, área de trabajo, botones de control, botón de office, cinta de opciones. (Anexo 2)


COLEGIO DE BACHILLERES DEL ESTADO

DE BAJA CALIFORNIA
CUADRO COMPARATIVO

ANEXO 2 Tabla: ventana de PowerPoint
	NOMBRE
	

	GRUPO
	

	SEMESTRE
	Primero

	ASIGNATURA
	Informática I

	FECHA
	


Evaluación Formativa
Realiza presentaciones electrónicas
ACTIVIDAD 2 

	a. Realiza una  consulta electrónica referente a los siguientes tema: crear una presentación en blanco, utilizando el asistente, a partir de una plantilla, aplicar fondo y estilo, texto e  imágenes, gráficas,  tablas,  autoformas,  aplicar transición y animación, insertar  sonido, video, hipervínculos y configurar pagina, encabezado y pie de página.

En equipo de 5 integrantes, presenta ante el grupo uno de los temas que el profesor asignara. 

http://www.aulaclic.es/power2007/
b. Planea una presentación electrónica en su cuaderno en base a la observación de un video, una presentación electrónica o material bibliográfico, sobre las operaciones básicas del programa, con 3 diapositivas, las cuales deben incluir: texto, imágenes, auto formas e hipervínculos.
Curso de PowerPoint 2007

http://www.aulaclic.es/power2007/t_1_1.htm

Iniciar, Partes de la Ventana, Cerrar y Salir de PowerPoint: http://www.aulaclic.es/power2007/secuencias/sf_1_1_1.htm

Guardar un archivo: http://www.aulaclic.es/power2007/secuencias/sf_3_1_1.htm
Abrir Presentación: http://www.aulaclic.es/power2007/secuencias/sf_4_1_1.htm
c. Realiza la presentación electrónica diseñada previamente, donde debe insertar imágenes, texto, audio, auto formas e hipervínculos. (Anexo 3)

d. Utiliza la presentación electrónica realizada en la secuencia 5, anexando tres nuevas diapositivas para editar y aplicar formato a las diapositivas (diferentes fondos, diferentes estilos, plantillas de diseño, Word Art, entre otros), aplicando animación a objetos y transición a la presentación. (Anexo 4)
e. Emplea las medidas de seguridad de respaldo y contraseña, para proteger una presentación electrónica, según lo aplicado en el bloque III. (Anexo 4)


Realiza presentaciones electrónicas

ACTIVIDAD 4 
	Elabora un proyecto para publicitar un producto seleccionado a su criterio, el cual responda la pregunta ¿Cómo comercializarías el producto con una presentación electrónica para ser evaluada por la compañía?, para lo cual se trabaje en binas, donde emplee las funciones de las presentaciones electrónicas, demostrando los aprendizajes adquiridos, para presentarlo posteriormente al grupo, dicho proyecto debe contener las siguientes características:

· 10 diapositivas como mínimo

· Contar con:

·  Imágenes

· Audio

· Cuadros de texto

· Hipervínculos

· Auto formas

· Animación en todos los objetos

· Correcta ortografía

· Efectos de transición y avance

· Plantillas de estilo o fondo

· Congruencia en el tiempo de presentación y contenido de diapositivas

Elabora una síntesis en el procesador de palabras, con una extensión de una cuartilla, en la cual se señale la importancia,  usos y relaciones de las presentaciones electrónicas en el ámbito social y  laboral como un medio para informar.

(Anexo 5)


	MATERIAL A UTILIZAR:

· Lápiz/pluma

· Pintarron, plumones

· Cuaderno 
· Internet

· Computadora

· Cañón
· Presentaciones electrónicas

· Impresora

· Hojas
	
	MECANISMO PARA EVALUAR:

· Para evaluar la actividad  2,5  y 7 se utilizará una lista de cotejo

· Para evaluar la actividad 8, se utilizará una escala de valores




Realiza presentaciones electrónicas
COLEGIO DE BACHILLERES DEL ESTADO

DE BAJA CALIFORNIA
ANEXO 3: Lista de cotejo sobre ejercicio de PowerPoint
	NOMBRE
	

	GRUPO
	

	SEMESTRE
	Primero

	ASIGNATURA
	Informática I

	FECHA
	

	Anexo para secuencia didáctica 5


Evaluación formativa

	Saberes requeridos
	SI
	NO
	COMENTARIOS

	Cuenta con tres diapositivas
	
	
	
	
	
	

	Contiene imágenes en todas las diapositivas
	
	
	
	
	
	

	Contiene hipervínculos en todas las diapositivas, y funcionan
	
	
	
	
	
	

	Contiene texto en todas las diapositivas
	
	
	
	
	
	

	Contiene archivos de audio
	
	
	
	
	
	

	Contiene auto formas en todas las diapositivas
	
	
	
	
	
	

	Guarda correctamente la presentación
	
	
	
	
	
	


Realiza presentaciones electrónicas
COLEGIO DE BACHILLERES DEL ESTADO

DE BAJA CALIFORNIA
ANEXO 4: Lista de cotejo sobre ejercicio de PowerPoint
	NOMBRE
	

	GRUPO
	

	SEMESTRE
	Primero

	ASIGNATURA
	Informática I

	FECHA
	

	Anexo para secuencia didáctica 7 (agrupa la actividad 6)


Evaluación formativa

	Saberes requeridos
	SI
	NO
	COMENTARIOS

	Asigna correctamente contraseñas como método de protección
	
	
	
	
	
	

	Cuenta con seis diapositivas
	
	
	
	
	
	

	Contiene diferentes fondos
	
	
	
	
	
	

	Contiene diferentes estilos
	
	
	
	
	
	

	Cuenta con plantillas de diseño
	
	
	
	
	
	

	Contiene archivos de audio
	
	
	
	
	
	

	Cuenta con animación en la totalidad de los objetos
	
	
	
	
	
	

	Cuenta con transición en la presentación electrónica 
	
	
	
	
	
	

	Respalda el archivo como método de protección
	
	
	
	
	
	


Realiza presentaciones electrónicas

COLEGIO DE BACHILLERES DEL ESTADO

DE BAJA CALIFORNIA
	NOMBRE
	

	GRUPO
	

	SEMESTRE
	Primero

	ASIGNATURA
	Informática I

	FECHA
	

	Anexo 5 para secuencia didáctica 8    


	CRITERIOS
	EXCELENTE (45 )
	BUENA ( 30 )
	REGULAR ( 20 )
	DEFICIENTE ( 10 )
	PUNTOS

	Presentación Electrónica
	En la presentación electrónica  muestra excelentemente la aplicación de todas las herramientas: Estilo, fondo, diseño, formatos, animación, transición, imágenes, audio, cuadros de texto, hipervínculos, autoformas, ortografía, tiempo de presentación, número de diapositivas
	En la presentación electrónica  muestra  la aplicación de la mayoría de las herramientas: Estilo, fondo, diseño, formatos, animación, transición, imágenes, audio, hipervínculo
	En la presentación electrónica  muestra la aplicación de algunas de las herramientas: Estilo, fondo, diseño, formatos, animación, transición
	En la presentación electrónica  muestra  la aplicación de pocas de las herramientas: Estilo, fondo, diseño, formatos animación
	

	Contenido
	La información es presentada  con la siguiente estructura: portada, introducción, desarrollo, conclusión, referencias, presenta un orden, con coherencia, creatividad  y es proyectada, captar la atención del público
	La información es presentada  con la siguiente estructura: portada, desarrollo,  presenta un orden, con coherencia, creatividad  y es proyectada, captar la atención del público
	La información es presentada  con la siguiente estructura: portada, desarrollo, presenta un orden, con coherencia, creatividad  y es proyectada
	La información presentada es desordenada, sin coherencia, creatividad  y no permite captar la atención del público
	

	Producto Didáctico
	En la síntesis  reconoce en forma excelente la importancia, usos y relaciones de las presentaciones electrónicas en el ámbito social y  laboral como un medio para informar
	En la síntesis  reconoce en buena  forma  la importancia, usos y relaciones de las presentaciones electrónicas en el ámbito social y  laboral como un medio para informar
	En la síntesis  reconoce la importancia, usos y relaciones de las presentaciones electrónicas en el ámbito social y  laboral como un medio para informar
	En la síntesis  no reconoce  la importancia, usos y relaciones de las presentaciones electrónicas en el ámbito social y  laboral como un medio para informar
	

	TOTAL
	



































Total de horas: 16
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1ra. SITUACIÓN DIDÁCTICA:


Javier trabaja en una empresa dedicada a la venta de equipo de cómputo y accesorios. Él está encargado de atender a los clientes mostrándoles y explicándoles las características de los productos que ellos requieren.  





Conflicto cognitivo:


¿Qué debe saber para que realice exitosamente la venta de equipo de cómputo y accesorios?





INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Emplea los términos usados en las TIC, tras analizar las características de los términos.


Describe el funcionamiento básico de una computadora así como, las funciones de los diferentes tipos de dispositivos 


Practica las funciones elementales de una computadora, empleando los diferentes tipos de dispositivos de manera correcta 





Duración:


4 hrs.
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CONCEPTOS BÁSICOS


La computadora es una máquina basada en la tecnología microelectrónica que, a través de sus diversos componentes tanto físicos como lógicos (básicamente procesador, memoria y dispositivos de entrada/salida), permite el procesamiento de datos para obtener información. 


Para entender el complejo mundo de una computadora, también llamada en algunos lugares �HYPERLINK "http://www.maestrosdelweb.com/editorial/compuhis/"�ordenador o  PC� por Computadora Personal, se deben tomar  en cuenta dos partes fundamentales que la conforman: el hardware y el software. La primera hace referencia a todos los elementos físicos que la componen (CPU, Mouse, monitor, teclado, etc.). La  segunda, el software, tiene que ver con los programas que permiten su funcionamiento (por ejemplo, el sistema operativo Windows).


Al conjunto de componentes tangibles (o físicos) de una �HYPERLINK "http://www.carlospes.com/minidiccionario/computadora.php"�computadora� se le denomina hardware, mientras que, al conjunto de �HYPERLINK "http://www.carlospes.com/minidiccionario/programa.php"�programas� y datos con los que trabaja se le conoce como software, el cual es inmaterial (o lógico). Dicho de otra forma, el hardware se puede ver y tocar, pero el software no. 


El software y el hardware son interdependientes, esto quiere decir que todos los programas necesitan de un hardware donde poder ejecutarse, y al revés, cualquier hardware que no esté programado no hace nada. 


Por consiguiente, en todo sistema informático existe un soporte físico, llamado hardware, y un soporte lógico denominado software.


El software, en sentido amplio


Una definición más amplia de software incluye mucho más que sólo los programas. Esta definición incluye:


-  La representación del software: programas, detalles del diseño escritos en un lenguaje de descripción de programas, diseño de la arquitectura, especificaciones escritas en lenguaje formal, requerimientos del sistema, etc.


- El conocimiento de la ingeniería del software: Es toda la información relacionada al desarrollo de software (por ejemplo, cómo utilizar un método de diseño específico) o la información relacionada al desarrollo de un software específico (por ejemplo, el esquema de pruebas en un proyecto). Aquí se incluye información relacionada al proyecto, información sobre la tecnología de software, conocimiento acerca de sistemassimilares y la información detallada relacionada a la identificación y solución de problemas técnicos.


El "software" como programa


El software, como programa, consiste en un código o en un �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/lenguaje%20maquina.php"�lenguaje máquina� específico para un �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/procesador.php"�procesador� individual. El código es una secuencia de instrucciones ordenadas que cambian el estado del hardware de una �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/computadora.php"�computadora�.


Un sistema es una reunión o conjunto de elementos relacionados. Puede estructurarse de conceptos, objetos y sujetos. Los sistemas se compones de otros sistemas a los que llámanos subsistemas. En la mayoría de los casos, podemos pensar en sistemas más grandes o superordinales, los cuales comprenden otros sistemas que llamamos sistema total y sistema integral.
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Un sistema informático como todo sistema, es el conjunto de partes interrelacionadas, hardware, software y de Recurso Humano (humanware). Un sistema informático típico emplea una computadora que usa dispositivos programables para capturar, almacenar y procesar datos.


Fichero,( file): En informática, un archivo es un grupo de datos estructurados que son �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/almacenamiento.php"�almacenados� en algún medio y pueden ser usados por las �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/aplicacion.php"�aplicaciones�.�La forma en que una �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/computadora.php"�computadora� organiza, da nombre, almacena y manipula los archivos se denomina �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/sistema%20de%20archivos.php"�sistema de archivos� y suele depender del �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/sistema%20operativo.php"�sistema operativo� y del medio de almacenamiento (�HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/disco%20duro.php"�disco duro�, �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/disco%20optico.php"�disco óptico�, etc).


�Características generales de los archivos


�* Nombre y extensión: Cada archivo es individual y es identificable por un �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/nombre%20de%20archivo.php"�nombre� y una �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/extension.php"�extensión� opcional que suele identificar su �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/formato.php"�formato�. El formato suele servir para identificar el contenido del archivo.


�Los nombres de archivos originalmente tenían un límite de ocho �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/caracter.php"�caracteres� más tres caracteres de extensión, actualmente permiten muchos más caracteres dependiendo del �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/sistema%20de%20archivos.php"�sistema de archivos�.





INFORMÁTICA


Proviene del francés “informatique” , implementado por el ingeniero Philippe Dreyfus. La palabra es a su vez, un acrónimo de “information” y  “automatique”.


Ciencia del tratamiento automático y racional de la información considerada como el soporte de los conocimientos y las comunicaciones. Conjunto de conocimientos científicos y técnicas que hacen posible el tratamiento automático de la �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n" \o "Información"�información� por medio de �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Ordenador" \o "Ordenador"�ordenadores�.


Conceptualmente, se puede entender como aquella disciplina encargada del estudio de métodos, procesos, técnicas, desarrollos y su utilización en �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Ordenador" \o "Ordenador"�ordenadores�(computadores), con el fin de almacenar, procesar y transmitir �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n" \o "Información"�información� y �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Dato" \o "Dato"�datos� en formato �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Electr%C3%B3nica_digital" \o "Electrónica digital"�digital�; por  tanto, la �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Electr%C3%B3nica" \o "Electrónica"�electrónica� juega un papel muy importante en la Informática ya que mediante esta ciencia se puede entender a plenitud el entorno de �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Hardware" \o "Hardware"�hardware� y �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Software" \o "Software"�software�.


Dispositivos de entrada


Son los que envían �HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos7/sisinf/sisinf.shtml"�información� a la unidad de procesamiento, en �HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos12/eticaplic/eticaplic.shtml"�código� binario. �HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos14/dispositivos/dispositivos.shtml"�Dispositivos de entrada� (entre otros): 


��HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos5/sisope/sisope2.shtml" \l "tecla"�Teclado�: Un �HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos5/sisope/sisope2.shtml" \l "tecla"�teclado� se compone de una serie de teclas agrupadas en �HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos7/mafu/mafu.shtml"�funciones� que podremos describir: 


Dispositivos de salida


Son los dispositivos que reciben información que es procesada por el CPU y la reproducen para que sea  perceptible para la persona. 


Monitor: es la pantalla en la que se ve la información suministrada por el ordenador. En el caso más habitual se trata de un aparato basado en un tubo rayos catódicos (CRT) como el de los televisores, mientras�que en los portátiles es una pantalla plana de cristal líquido (LCD). 
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Dispositivos de entrada-salida


Los dispositivos de entrada salida se dividen, en general, en dos tipos: dispositivos orientados a bloques y dispositivos orientados a caracteres. Los dispositivos orientados a bloques tienen la propiedad de que se pueden direccionar, esto es, el programador puede escribir o leer cualquier bloque del dispositivo realizando primero una operación de posicionamiento sobre el dispositivo. Los dispositivos más comunes orientados a bloques son los discos duros, la memoria, discos compactos y, posiblemente, unidades de cinta. Por otro lado, los dispositivos orientados a caracteres son aquellos que trabajan con secuencias de bytes sin importar su longitud ni ninguna agrupación en especial. No son dispositivos direccionables. Ejemplos de estos dispositivos son el teclado, la pantalla o display y las impresoras. 


La clasificación anterior no es perfecta, porque existen varios dispositivos que generan entrada o salida que no pueden englobarse en esas categorías. Por ejemplo, un reloj que genera pulsos. Sin embargo, aunque existan algunos periféricos que no se puedan categorizar, todos están administrados por el sistema operativo por medio de una parte electrónica-mecánica y una parte de software. 





Dispositivos de Comunicación:


Una explicación coloquial de wifi,  es una tecnología que permite a los aparatos que dispongan de una tarjeta de red wifi, conectarse a una red de área local o tener acceso a Internet.


Existen tres tipos de esta tecnología: Los estándares �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/IEEE_802.11b" \t "_blank" \o "IEEE 802.11b"�IEEE 802.11b� e �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/IEEE_802.11g" \t "_blank" \o "IEEE 802.11g"�IEEE 802.11g� que además son reconocidos universalmente dado que usan una frecuencia (2.4 GHz), disponible internacionalmente. 


Existe un nuevo estándar denominado “N”, pero que aún no está normalizado. El problema con esta banda de frecuencia  es que crea interferencias con otras tecnologías inalámbricas como el Bluetooth, por lo que se está trabajando sobre un nuevo estándar, que operaría en la banda de los 5 GHz, recientemente habilitada por lo que es una frecuencia limpia.


Cabe señalar que las redes inalámbricas no nacen como sustituto de las redes cableadas, si no que son su complemento perfecto para dotar de movilidad a aquellos usuarios que la precisen. Así pues, no se recomiendan instalaciones de red sólo inalámbricas, sobre todo si se plantea conectar varios aparatos (ya sean ordenadores de sobremesa, portátiles, PDA, móviles etc.), pues se vería reducida su efectividad, debido al exceso de clientes que tendría.


En cuanto a los productos que ofrecen cobertura inalámbrica se utilizan básicamente 2 tipos, existen más pero éstos son los que comúnmente se usan,  son el punto de acceso o el router, este último sirve para mucho más que para dar acceso inalámbrico.


Un router es mucho más que un punto de acceso, éste  puede conectar una red local con otra, o con Internet, esto significa un gran paso respecto al anterior dispositivo, que sólo podía compartir una red.


Un router es capaz de crear él mismo una red local y conectarla a Internet, de este modo, todos los dispositivos que se conecten al router pueden navegar por Internet, y
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compartir recursos (ya sean archivos, impresoras, o cualquier otra cosa) entre ellos. Además los routers ofrecen más protección, pues disponen de un cortafuegos interno, fácilmente configurable. Si dispones de un router que carece de cobertura wifi, puedes añadirle mediante cable un punto de acceso, para suplir esa carencia.


Los dispositivos de comunicación son los que envían y reciben archivos de una computadora a otra. Entre los más comunes tenemos el módem y las tarjetas de red.


A continuación se presentan algunos de los dispositivos de almacenamiento más comunes.


Módem: Un módem es un dispositivo que convierte las señales digitales del ordenador en señales analógicas  que pueden transmitirse a través del canal telefónico. Así pues, su trabajo es modular/demodular (mod/dem).


Tarjeta de Red: Es el elemento fundamental en la composición de la parte física de una red de área local. Es una interfase hardware entre el sistema informático y el medio de transmisión físico por el que se transporta la información de un lugar a otro.





Dispositivos de almacenamiento


Dispositivo de almacenamiento es todo aparato que se utilice para grabar los datos de la computadora de forma permanente o temporal. Una unidad de disco, junto con los discos que graba, es un dispositivo de almacenamiento. A veces se dice que una computadora tiene dispositivos de almacenamiento primarios (o principales) y secundarios (o auxiliares). Cuando se hace esta distinción, el dispositivo de almacenamiento primario es la memoria de acceso aleatorio (RAM) de la computadora, un dispositivo de almacenamiento permanente pero cuyo contenido es temporal. El almacenamiento secundario incluye los dispositivos de almacenamiento más permanentes, como unidades de disco y de cinta.


La velocidad de un dispositivo se mide por varios parámetros: la velocidad máxima que es capaz de soportar, que suele ser relativa, en un breve espacio de tiempo y en las mejores condiciones; la velocidad media, que es la que puede mantener de forma constante en un cierto período de tiempo, y, por último, el tiempo medio de acceso que tarda el dispositivo en responder a una petición de información debido a que debe empezar a mover sus piezas, a girar y buscar el dato solicitado. Este tiempo se mide en milisegundos (ms), y cuanto menor sea esta cifra más rápido será el acceso a los datos. 


El almacenamiento digital se utiliza para guardar datos y después procesarlos y usarlos como programas o información de cualquier tipo. Hay dos formas de guardar la información para después poder leerla, estos son los discos o unidades de almacenamiento magnético que guardan la información en una superficie de metal dirigido magnéticamente y los discos o unidades de almacenamiento óptico que surgen, algunas décadas después, con el invención del láser. 


La tendencia general de todos los dispositivos de almacenamiento masivo de información se dirige, por un lado, al incremento continuo de la capacidad y, por otro, a obtener dispositivos más rápidos, más económicos, de menor tamaño y más fiables
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que los que están disponibles en la actualidad. De hecho, todo dispositivo que pretenda llegar a convertirse en un estándar, deberá tener un precio razonable, rapidez, versatilidad y una gran capacidad de almacenamiento. 


El almacenamiento secundario es un medio de almacenamiento definitivo (no volátil como el de la memoria RAM). Básicamente, los dispositivos de almacenamiento secundario utilizan dos técnicas para almacenar los datos:


El almacenamiento  Magnético. 


El almacenamiento  Óptico. 





Dispositivos de almacenamiento magnético 


Discos Flexibles 


Discos Duros 


Cintas Magnéticas o Cartuchos





Almacenamiento óptico 


La necesidad de mayores capacidades de almacenamiento han llevado a los fabricantes de hardware a una búsqueda continua de medios de almacenamiento alternativos y cuando no hay opciones, a mejorar tecnologías disponibles y a desarrollar nuevas. 


Las técnicas de almacenamiento óptico hacen posible el uso de la localización precisa mediante rayos láser. 


Leer información de un medio óptico es una tarea relativamente fácil, escribirla es otro asunto. El problema es la dificultad para modificar la superficie de un medio óptico, ya que los medios ópticos perforan físicamente la superficie para reflejar o dispersar la luz del láser. 


Existe gran variedad de dispositivos de almacenamiento secundario, a estos también se les conoce como memoria secundaria, ya que en ellos se puede almacenar cualquier tipo de información. Los principales dispositivos de almacenamiento óptico son: 


CD ROM.- CD Read Only Memory 


WORM.- Write Once, Read Many 


Los dispositivitos de almacenamiento secundario mas populares son el disco duro, el Floppy disk (o disquete) y el CD-ROM. Además de estos tres dispositivos, existen algunos más, que por su capacidad y velocidad de acceso están reemplazando a aquellos, sobre todo al disquete que es mucho más lento y de menos capacidad que los demás. 


Como se puede observar casi todos los dispositivos de almacenamiento secundario están compuestos de unidades de disco (disco duro, disquete, CD). 


Las unidades de disco son dispositivos electromecánicos que leen o escriben en discos. Los principales componentes de una unidad de disco incluyen un eje sobre el
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que va montado el disco, un motor que lo hace girar cuando la unidad está en funcionamiento, uno o más cabezales de lectura/escritura, un segundo motor que sitúa dichos cabezales sobre el disco, y un circuito controlador que sincroniza las actividades de lectura/escritura y transmite la información hacia y desde el ordenador o computadora. Los tipos de unidad de disco más comunes son las disqueteras, o unidades de discos flexibles, los discos duros y los lectores de disco compacto. 





El Sistema Operativo


�HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/sistema%20operativo.php"�Sistema operativo�: �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/software.php"�software� que controla la computadora y administra los servicios y sus funciones, así como  la �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/ejecutar.php"�ejecución� de otros programas compatibles con éste. El más difundido a nivel mundial es �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/windows.php"�Windows�, pero existen otros de gran popularidad como los basados en �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/unix.php"�UNIX�. (Ver �HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Notas/90.php"�por qué Windows funciona lento�).


El sistema operativo, un �HYPERLINK "http://www.masefectivo.com.ar/category/software/" \o "Software"�software� básico que puede controlar un ordenador o una computadora, el sistema operativo puede tener tres diferentes funciones como por ejemplo: la de coordinar, la de poder manipular un hardware que se encuentra en un ordenador o en la computadora, como puede ser la memoria, las impresoras, las unidades de disco, el teclado, el mouse, etc., este puede organizar los archivos de tal manera que se pueden almacenar en diferentes dispositivos, como por ejemplo los discos flexibles, los discos duros, los discos compactos o las cintas magnéticas, pudiendo gestionar de esta manera los errores de un hardware así como la pérdida de datos.





Funciones de un sistema operativo


Las funciones más importantes que debe cumplir un sistema operativo son las siguientes: 


Aceptar los trabajos y conservarlos hasta su finalización


Detectar errores y actuar de modo apropiado en caso de que se produzcan


Controlar las operaciones de E/S. 


Controlar las interrupciones


Planificar la ejecución de tareas


Entregar recursos a las tareas


 Retirar recursos de las tareas


Proteger la memoria contra el acceso indebido de los programas Soportar el multiacceso


Proporcionar al usuario un sencillo manejo de todo el sistema


Aprovechar los �HYPERLINK "javascript:abreVentana(350,200,'tiempos.html')"�tiempos muertos� del procesador


Compartir los recursos de la máquina entre varios procesos al mismo tiempo


Administrar eficientemente el sistema de cómputo como un todo armónico


Permitir que los diferentes usuarios se comuniquen entre sí, así como protegerlos unos de otros. 
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Permitir a los usuarios almacenar información durante plazos medianos o largos


Dar a los usuarios la facilidad de utilizar de manera sencilla todos los recursos, facilidades y lenguajes de que dispone la computadora


Administrar y organizar los recursos de que dispone una computadora para la mejor utilización de la misma, en beneficio del mayor número posible de usuarios


Controlar el acceso a los recursos de un sistema de computadoras





 EL PROCESADOR


En realidad "procesador" es un término relativamente moderno. Se refiere a lo que en los grandes ordenadores de antaño se conocía como Unidad Central de Proceso UCP (CPU "Central Processin Unit" en idioma inglés).  Comenzó siendo del tamaño de un armario, posteriormente se redujo al de una gran caja, después se construyó en una placa de unas 15 x 15 pulgadas.  Finalmente se construyó en un solo circuito integrado encapsulado en un "chip" que se inserta en un zócalo de la placa-base.


El término "memoria" se aplica a cualquier componente electrónico capaz de almacenar datos en forma temporal. Existen dos categorías principales de memorias: 


La memoria interna que almacena datos en forma temporal mientras los programas se están ejecutando. La memoria interna utiliza microconductores, es decir circuitos electrónicos rápidos especializados. La memoria interna corresponde a lo que llamamos �HYPERLINK "http://es.kioskea.net/contents/pc/" \l "RAM"�memoria de acceso aleatorio� (RAM). 


La memoria auxiliar (llamada también memoria física o memoria externa) que almacena información a largo plazo, incluso después de apagar el equipo. La memoria auxiliar corresponde a los dispositivos magnéticos de almacenamiento como por ejemplo el �HYPERLINK "http://es.kioskea.net/contents/pc/disque.php3"�disco duro�, dispositivos ópticos de almacenamiento como los �HYPERLINK "http://es.kioskea.net/contents/pc/cdrom.php3"�CD-ROM� y �HYPERLINK "http://es.kioskea.net/contents/pc/dvdrom.php3"�DVD-ROM�, y a las �HYPERLINK "http://es.kioskea.net/contents/pc/" \l "ROM"�memorias de sólo lectura�.





La memoria principal 


La memoria principal o RAM, por las siglas en inglés “Randon Access Memory”, es el dispositivo donde se almacenan temporalmente tanto los datos como los programas que el CPU está procesando o va a procesar en un determinado momento. Por su función, es una amiga inseparable del microprocesador, con el cual se comunica a través de los buses de datos. 


Por ejemplo, cuando el CPU tiene que ejecutar un programa, primero lo coloca en la memoria y  después lo empieza a ejecutar. Lo mismo ocurre cuando necesita procesar una serie de datos; antes de poder procesarlos los tiene que llevar a la memoria principal. 


Esta clase de memoria es volátil, es decir que, cuando se corta la energía eléctrica, se borra toda la información que estuviera almacenada en ella. 


Por su función, la cantidad de memoria RAM de que disponga una computadora es una factor muy importante; hay programas y juegos que requieren una gran cantidad de memoria para poder usarlos. Otros andarán más rápido si el sistema cuenta con más memoria RAM.
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La memoria Caché: dentro de la memoria RAM existe una clase de memoria denominada Memoria Caché que tiene la característica de ser más rápida que las otras, permitiendo que el intercambio de información entre el procesador y la memoria principal sea a mayor velocidad.





FUENTES





COPIAS PARA ALUMNOS 


�HYPERLINK "http://entren.dgsca.unam.mx/introduccion/"�http://entren.dgsca.unam.mx/introduccion/�





INTRODUCCIÓN A LA COMPUTACIÓN


�HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Dic/software.php"�http://www.alegsa.com.ar/Dic/software.php�


�HYPERLINK "http://www.mastermagazine.info/termino/4384.php"�http://www.mastermagazine.info/termino/4384.php�


�HYPERLINK "http://www.carlospes.com/curso_de_informatica_basica/01_05_hardware_y_software.php"�http://www.carlospes.com/curso_de_informatica_basica/01_05_hardware_y_software.php�


�HYPERLINK "http://definicion.de/sistema/"�http://definicion.de/sistema/�


�HYPERLINK "http://www.mitecnologico.com/Main/DefinicionDeSistema"�http://www.mitecnologico.com/Main/DefinicionDeSistema��HYPERLINK "http://www.definiciones.com.mx/definicion/I/informatica/"�http://www.definiciones.com.mx/definicion/I/informatica/�


�HYPERLINK "http://comunidad.uach.mx/a189757/ti03.htm"�http://comunidad.uach.mx/a189757/ti03.htm�


�HYPERLINK "http://www.alegsa.com.ar/Notas/138.php"�http://www.alegsa.com.ar/Notas/138.php�


�HYPERLINK "http://www.masefectivo.com.ar/el-sistema-operativo/"�http://www.masefectivo.com.ar/el-sistema-operativo/�


�HYPERLINK "http://www.monografias.com/trabajos14/dispositivos/dispositivos.shtml"�http://www.monografias.com/trabajos14/dispositivos/dispositivos.shtml�


�HYPERLINK "http://www.solociencia.com/ingenieria/07090701.htm"�http://www.solociencia.com/ingenieria/07090701.htm�


�HYPERLINK "http://desordenados.wordpress.com/2007/11/21/dispositivos-de-comunicacion-wifi-punto-de-acceso-y-router/"�http://desordenados.wordpress.com/2007/11/21/dispositivos-de-comunicacion-wifi-punto-de-acceso-y-router/�


�HYPERLINK "http://ortihuela.galeon.com/dispositivos.htm"�http://ortihuela.galeon.com/dispositivos.htm�


�HYPERLINK "http://mx.geocities.com/antrahxg/documentos/org_comp/almacenamiento.html"�http://mx.geocities.com/antrahxg/documentos/org_comp/almacenamiento.html�


�HYPERLINK "http://www.mitecnologico.com/Main/MemoriaPrincipal"�http://www.mitecnologico.com/Main/MemoriaPrincipal�


�HYPERLINK "http://es.kioskea.net/contents/pc/memoire.php3"�http://es.kioskea.net/contents/pc/memoire.php3�
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 2da SITUACIÓN DIDÁCTICA:


En la familia Pérez se tiene una sola computadora que utilizan todos los integrantes según el horario establecido por el papá.  Sus dos hijos (Andrea y Juan), el papá y la mamá han utilizado la carpeta “Documentos” para guardar sus archivos creando un conflicto a la hora de utilizarlos; para resolver dicho conflicto el Sr. Pérez decidió encargarle a su hijo Juan la tarea de organizar los archivos.





Conflicto cognitivo:


 ¿Qué tiene que hacer Juan para cumplir con la tarea de organizar los archivos?





INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Comprende la importancia del entorno de trabajo del sistema operativo como parte de las funciones de una computadora 


Explica la forma en que se realizan las funciones básicas del sistema operativo 


Maneja las herramientas de uso común de un sistema operativo relacionadas con las funciones básicas del explorador de archivos 





Duración:


4 hrs.
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 “ELEMENTOS DEL ESCRITORIO Y VENTANAS”                        BLOQUE I


ALUMNO: ________________________________________       GRUPO:  _____________
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3ra. SITUACIÓN DIDÁCTICA:


La computadora de Alfredo se contaminó de virus y corre el riesgo de perder la información.


 


Conflicto cognitivo:


¿Cómo le podemos ayudar a Alfredo con su problema de la computadora contaminada de virus?








INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Analiza en grupo el impacto y la importancia de proteger la información, comentando casos reales 


Aplica medidas de prevención de software dañino, utilizando de manera oportuna los dispositivos correspondiente 


Ejecuta medidas de seguridad en ejercicios prácticos o casos ficticios. 





Duración:


4 hrs.
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SITUACIÓN DIDÁCTICA:


A un grupo de estudiantes del COBACH se les seleccionó para prestar el servicio social a una escuela secundaria donde se instalará un nuevo equipo de cómputo con conexión a Internet.





Conflicto cognitivo:


¿Cómo involucrarán a los estudiantes de secundaria en la importancia del uso de las nuevas tecnologías de la información y comunicación?


¿De qué manera instruirán a los educandos de secundaria para utilizar el Internet en busca de información confiable?


¿De qué forma ilustrarán las ventajas de utilizar el correo electrónico sobre el convencional y de otras formas de comunicación?


¿Cómo podrán ofrecer nuevas oportunidades de aprendizaje en línea que cubran los requerimientos académicos e intereses personales de los alumnos de la región?





INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Identifica el impacto y papel que tienen las TIC en la vida cotidiana de los jóvenes, al reconocer su naturaleza, función, ventajas y desventajas.


Crea una cuenta, accede al correo, envía y responde los mensajes de correo electrónico, utilizando las diversas funciones que ofrece este medio.


Participa en grupos de discusión para comunicar sus ideas, intereses, inquietudes y difundir información, aprovechando las diversas posibilidades de este medio.


Identifica diferentes procedimientos o alternativas de búsqueda de información de un tema de su interés, a través de las TIC, y selecciona uno de ellos.


Ejecuta el procedimiento para búsqueda, selección y uso de la información de un tema de su interés, valorando las posibilidades que le ofrecen diversos medios electrónicos.


Comunica a las personas y grupos de interés la información obtenida, empleando los medios electrónicos.


Identifica las oportunidades académicas que ofrecen los cursos en línea, y la manera como pueden cubrir diversas necesidades de formación.


Accede a un curso en línea, tras haber comparado varias alternativas con base en sus requerimientos académicos e intereses personales.





Duración:


18 hrs.
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¿Qué es una página Web?


En inglés website o web site, un sitio web es un sitio (localización) en la World Wide Web que contiene documentos (páginas web) organizados de forma jerárquica . Cada documento (página web) contiene texto y o gráficos que aparecen como información digital en la pantalla de un ordenador. Un sitio puede contener una combinación de gráficos, texto, audio, vídeo, y otros materiales dinámicos o estáticos.


Cada sitio web tiene una página de inicio (en inglés Home Page), que es el primer documento que ve el usuario cuando entra en el sitio web poniendo el nombre del �HYPERLINK "http://www.masadelante.com/faq-dominio.htm" \o "¿Qué es un dominio? - Definición de dominio"�dominio� de ese sitio web en un �HYPERLINK "http://www.masadelante.com/faq-que-es-un-navegador.htm" \o "¿Qué es un navegador, explorador o buscador?"�navegador�. El sitio normalmente tiene otros documentos (páginas web) adicionales. Cada sitio pertenece y es gestionado y por un individuo, una compañía o una organización.


Como medio, los sitios web son similares a las películas, a la televisión o a las revistas, en que también crean y manipulan imágenes digitales y texto, pero un sitio web es también un medio de comunicación. La diferencia principal entre un sitio web y los medios tradicionales es que un sitio web está en una red de ordenadores (�HYPERLINK "http://www.masadelante.com/faq-internet.htm" \o "¿Qué significa "�Internet�) y está codificado de manera que permite que los usuarios interactúen con el. Una vez en un sitio web, puedes realizar compras, búsquedas, enviar mensajes, y otras actividades interactivas.


A veces se utiliza erróneamente el término página web para referirse a sitio web. Una página web es parte de un sitio web y es un único archivo con un nombre de archivo asignado, mientras que un sitio web es un conjunto de archivos llamados páginas web.
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Si lo comparáramos con un libro, un sitio web sería el libro entero y una página web de ese sitio web sería un capítulo de ese libro. El título del libro sería el �HYPERLINK "http://www.masadelante.com/faq-dominio.htm" \o "¿Qué es un dominio? - Definición de dominio"�nombre del dominio� del sitio web. Un capítulo, al igual que una página web, tiene un nombre que lo define. Decimos que sería un capítulo y no una página del libro porque a menudo es necesario desplazarse hacia bajo en la pantalla para ver todo el contenido de una página web, al igual que en un libro te desplazas a través de varias páginas para ver todo el contenido de un capítulo. El índice de los capítulos del libro sería el equivalente al mapa del sitio web (sitemap en inglés).





¿Qué significa Url?


Los URL fueron una innovación fundamental en la historia de la Internet. Fueron usadas por primera vez por �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Tim_Berners-Lee" \o "Tim Berners-Lee"�Tim Berners-Lee� en 1991, para permitir a los autores de documentos establecer hiperenlaces en la World Wide Web (WWW o Web). Desde 1994, en los estándares de la Internet, el concepto de URL ha sido incorporado dentro del más general de URI (Uniform Resource Identifier - Identificador Uniforme de Recurso), pero el término URL aún se utiliza ampliamente.


URL son las siglas de Localizador de Recurso Uniforme (en inglés Uniform Resource Locator), la dirección global de documentos y de otros recursos en la �HYPERLINK "http://www.masadelante.com/faq-www.htm" \o "¿Qué significa World Wide Web, web o www? - Definición de World Wide Web, web o www"�World Wide Web�. 


La primera parte de la dirección indica qué �HYPERLINK "http://www.masadelante.com/faq-protocolo.htm" \o "¿Que es un Protocolo? - Definición de Protocolo"�protocolo� utilizar, la segunda parte especifica la �HYPERLINK "http://www.masadelante.com/faq-ip.htm" \o "¿Cuál es mi dirección IP? - Definición de IP"�dirección IP� o nombre de �HYPERLINK "http://www.masadelante.com/faq-dominio.htm" \o "¿Qué es un dominio? - Definición de dominio"�dominio� donde se localiza el recurso.


URL significa Uniform Resource Locator, es decir, localizador uniforme de recurso. Es una secuencia de caracteres, de acuerdo a un formato estándar, que se usa para nombrar recursos, como documentos e imágenes en Internet, por su localización.


Por ejemplo, las dos URLs de abajo apuntan a dos archivos diferentes en el dominio tengodeudas.com. La primera especifica un fichero ejecutable que se debe encontrar usando el protocolo FTP; la segunda especifica una página web que se debe abrir usando el protocolo HTTP: 





¿Qué es correo electrónico?


El correo electrónico, es una de las funciones de Internet más utilizadas en la actualidad. El correo electrónico permite a cualquier persona que tenga acceso a Internet enviar mensajes escritos, archivos e imágenes a otra persona que también tenga acceso a Internet, en cualquier lugar del mundo y de forma casi instantánea. 


Los servicios gratuitos de correo electrónico, y que se usan dentro de Internet, como Correo Yahoo!, permiten enviar y recibir mensajes sin tener siquiera una computadora propia, pues se tiene acceso a ellos desde cualquier equipo conectado a Internet (por ejemplo los que hay en bibliotecas, cafés Internet y laboratorios de informática de colegios y universidades).


En muchos aspectos, el correo electrónico o e-mail (electronic mail) es similar al correo postal. Al igual que éste se utiliza para enviar cartas u otra información a gente conocida. 


Sin embargo, el correo electrónico,en lugar de ser repartido a domicilio por un servicio postal (o sea se: cartero), el correo electrónico se envía a través de una red de ordenadores al ordenador que utiliza la persona a quien va dirigido. 


El correo electrónico se emplea mayormente para los mismos propósitos que el correo postal, excepto que no se puede utilizar para enviar objetos físicos.
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Incluso es mejor que el correo postal: si éste invierte días en llegar a su destino, el correo electrónico sólo requiere segundos o minutos. 





¿Cómo funciona el correo electrónico?


El siguiente punto a tratar es la forma en la que nosotros enviamos y recibimos los mensajes de correo electrónico. Para que la comprensión de este punto sea más compararemos el servicio de correo electrónico con el correo postal. Cuando nosotros enviamos una carta utilizando el servicio postal, debemos acercarnos al buzón más próximo e introducir la carta en él, y los empleados del servicio postal se encargan de recoger esa carta y llevarla hasta su destinatario. Este proceso que implica bastante tiempo se traduce para el correo electrónico en segundos


La acción de ir a la oficina de correos, abrir mi casilla y mirar si tengo cartas, en el servicio de correo electrónico se resume en pulsar una tecla e introducir la contraseña para ver si tenemos nuevos mensajes. Como Hotmail, debes saber que existen otras aplicaciones que realizan el mismo proceso.





¿Cuáles son las 3 partes de una cuenta o dirección de correo electrónico?


Cuando nosotros enviamos una carta mediante correo ordinario necesitamos saber la dirección de la persona a la que enviamos la carta, el código postal, la ciudad y por supuesto el nombre completo. De igual manera cada usuario de correo electrónico posee una dirección electrónica. La dirección electrónica tiene una morfología estándar, para los usuarios del Colegio de Bachilleres es de la siguiente forma: usuario@cobachbc.edu.mx


El símbolo @ se denomina “arroba” y es el punto de unión de los otros dos términos, en primer lugar el nombre y apellido (o una identificación personal) del usuario de correo electrónico, después la arroba, y por último el lugar al que enviamos el mensaje de correo electrónico, en este caso cobachbc corresponde al Colegio de Bachilleres del Estado de Baja California, edu corresponde a las Instituciones Educativas y por último, mx corresponde a México. Cualquier persona queda identificada dentro de Internet mediante esta dirección, estas direcciones son personales y por supuesto no se repiten, es decir; nadie puede tener una dirección igual a la nuestra.





¿Qué es conversación en línea?


Una de las visiones más prometedoras de la Sociedad del Conocimiento es, precisamente, las actitudes y posibilidades sustancialmente diferentes que los seres humanos podemos tener respecto al conocimiento. Si bien hay aun muchísima historia que desarrollar, pues la sociedad paralela que se viene constituyendo en torno a las tecnologías de información aun tienen mucho por delante, hay algunos rasgos que ya se vislumbran. 


Un ejemplo de estos  es un trabajo colectivo, donde el conocimiento se comparte por personas de casi todo el mundo, y aportan conceptos y definiciones de diversos tópicos. 


Para evitar confusiones y para que el sitio mantenga su credibilidad y rigor informativo, los responsables de la página supervisan y corrigen todos los artículos que se publican
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y pueden borrar un documento o eliminar a un usuario. Dentro de cada definición de una palabra se puede acceder a multitud de vínculos que apuntan a su vez a otras definiciones. 


Su sistema de basa en  que permite a cualquier persona modificar una página en cualquier momento y ver los cambios al instante. Además, los visitantes pueden navegar por versiones anteriores de cada artículo para ver cómo ha ido desarrollándose. 


¿Qué es un grupo de noticias?


Los grupos de noticias son foros de discusión de Internet en los que se reúnen grupos de usuarios con intereses comunes para conversar de cualquier tema, desde software hasta cómics y política. A diferencia de los mensajes de correo electrónico, que sólo pueden verlos el remitente y los destinatarios especificados, los mensajes de los grupos de noticias pueden leerlos todos aquellos que vean el grupo donde estén expuestos. Los grupos de noticias son de ámbito internacional, con participantes de todos los rincones de Internet.


Para poder ver los mensajes de un grupo de noticias, necesita un programa lector de noticias, como Windows Mail. El lector de noticias descarga los mensajes desde un servidor de noticias. Numerosos �HYPERLINK "javascript:p('bec4e371-3596-4c82-add3-06f85440e5a83082" \l "gtmt_internet_service_provider__isp__def', 'EJ')" \o "Consultar definición"�proveedores de servicios Internet (ISP)� ofrecen a sus clientes acceso a servidores de noticias. Dichos servidores normalmente contienen miles de grupos, que versan en torno a una gran variedad de temas. Algunos servidores de noticias contienen temas especializados. Por ejemplo, el servidor de noticias Microsoft Help Groups, en news.microsoft.com, ofrece grupos de noticias dedicados exclusivamente a los productos Microsoft.


Los grupos de noticias (newsgroups en inglés) son un �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Medio_de_comunicaci%C3%B3n" \o "Medio de comunicación"�medio de comunicación� dentro del sistema �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Usenet" \o "Usenet"�Usenet� en el cual los usuarios leen y envían mensajes textuales a distintos �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Tabl%C3%B3n&action=edit&redlink=1" \o "Tablón (aún no redactado)"�tablones� distribuidos entre �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor" \o "Servidor"�servidores� con la posibilidad de enviar y contestar a los �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Mensaje" \o "Mensaje"�mensajes�.


El sistema es técnicamente distinto, pero funciona de forma similar a los grupos de discusión de la �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/World_Wide_Web" \o "World Wide Web"�World Wide Web�. Como ésta misma, como el �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Correo_electr%C3%B3nico" \o "Correo electrónico"�correo electrónico� y la �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Mensajer%C3%ADa_instant%C3%A1nea" \o "Mensajería instantánea"�mensajería instantánea�, los grupos de noticias funcionan a través de �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Internet" \o "Internet"�Internet�.


Hay �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Cliente_inform%C3%A1tico" \o "Cliente informático"�programas cliente� para leer y escribir a grupos de noticias, generalmente integrados con un programa �HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Cliente_de_correo_electr%C3%B3nico" \o "Cliente de correo electrónico"�cliente de correo electrónico�. Los mensajes suelen ser temáticos y el tráfico es enorme, por lo que solo aparecen los mensajes más recientes. Algunos grupos de noticias son moderados.


Hay 9 jerarquías principales, cada una dedicada a discusiones sobre un tipo de temas:


comp.*: Temas relacionados con las computadoras. 


news.*: Discusión del propio Usenet. 


sci.*: Temas científicos. 


humanities.*: Discusión de humanidades (como literatura o filosofía). 


rec.*: Discusión de actividades recreativas (como juegos y aficiones). 


soc.*: Socialización y discusión de temas sociales. 


talk.*: Temas polémicos, como religión y política. 


misc.*: Miscelánea (todo lo que no entre en las restantes jerarquías). 





Bloque





II





�HYPERLINK "http://es.wikipedia.org/wiki/Jerarqu%C3%ADa_alt.*" \o "Jerarquía alt.*"�alt.*�: Salió como alternativa a talk, pero es usada por los usuarios P2P. 
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INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Emplea la ayuda como un recurso para desarrollar una operación o saber cómo se efectúa un comando 


Emplea eficientemente las herramientas del procesador de textos


Dar formato al documento


Insertar imágenes, gráficos, columnas, tablas y cuadros de texto


Revisar, detectar y corregir errores


Imprimir documentos usando la opción de impresión adecuada


Proteger el documento








SITUACIÓN DIDÁCTICA:


Como castigo por destruir áreas ecológicas del plantel se le ha encomendado a un grupo de amigos concientizar a sus compañeros acerca de la importancia de la ecología en el plantel, para esto han decidido publicar una revista ecológica.





Conflicto cognitivo:


 ¿Qué deben hacer estos alumnos para lograrlo? 





Duración:


18 hrs.
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SITUACIÓN DIDÁCTICA:


El dueño de una empresa desea comercializar un producto y necesita la ayuda de publicistas creativos. Los comerciales del producto se deberán realizar en  PowerPoint y se elegirá el mejor, el cual será transmitido por una cadena televisora local. 





Conflicto cognitivo


¿Cómo comercializarías el producto con una presentación electrónica para ser evaluada por la compañía?








INDICADORES DE DESEMPEÑO:


Identifica en su vida cotidiana el papel que juegan las presentaciones electrónicas como un medio de comunicación.


Emplea eficientemente las herramientas de la aplicación.


Diseñar fondo y estilo de la diapositiva.


Insertar texto, imágenes, transiciones y animaciones, objetos de audio y video e hipervínculos.


Revisar, detectar y corregir errores.


Imprimir la presentación usando la opción de impresión adecuada.


Proteger el documento.


Desarrolla un proyecto escolar de su interés, aplicando las funciones de las presentaciones electrónicas.











Duración:


16 hrs.
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